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1 JMap 6.5 Manuel du développeur

Introduction

Le SDK de JMap est composé de documents, d'exemples de code source et d'outils pour aider les
développeurs a personnaliser les applications JMap et a en étendre le fonctionnement.

JMap est composé de plusieurs parties distinctes. Les principales sont JMap Server, JMap Admin,
JMap Pro, JMap Web et JIMap Mobile. Chaque partie est basée sur un environnement technologique
qui lui est propre et cela détermine la maniére d'effectuer la programmation.

Le tableau suivant décrit I'environnement technologique de chaque composante de JMap.

Composante Technologies

JMap Server Java

JMap Admin Java Server Faces (JSF)

JMap Pro Java

JMap Web HTML 5, CSS, Javascript, JSON

Note : Il n'est actuellement pas possible de développer pour JMap Mobile a l'aide du SDK de JMap 6.5.
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Concepts généraux 2

Concepts géenéraux

L'API des géométries de JMap est utilisée pour le développement dans JMap Pro et dans JMap Server.

Les géométries dans JMap sont a la base de tous les éléments vectoriels qui s'affichent sur la carte. Il
s'agit de classes simples représentant les types géométriques de base tels que les points, les lignes
et les surfaces. Le modele de classes des géométries utilisé dans JMap est grandement inspiré du
modele de géométries publié par |' Open Geospatial Consortium . Les géométries ne contiennent ni
attributs, ni identifiants, ni propriétés d'affichage mais seulement des coordonnées en 2 dimensions

(x,y).
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Modéle de classes simplifié des géométries de JMap

Dans JMap, les classes de géométries sont dans le package com.kheops.jmap.spatial . L'interface
que toutes les géométries implémentent est Geometry .

Le type de géométrie de base dont toutes les géométries sont composeées est le Point . Ce type
contient uniquement une coordonnée (x,y). Cette classe est abstraite et il est donc nécessaire
d'utiliser ses dérivées Point.Float (simple précision) et Point.Double (double précision).

Copyright © 2001-2017 K2 Geospatial. All rights reserved.



3 JMap 6.5 Manuel du développeur

/1l Creating a new point specifying coordinates
Point ptl = new Point.Doubl e(-73., 45.);

/'l Creating a new point by cloning an existing point

Point pt2 =

(Point) ptl.clone();

/1 Changing the |ocation of an existing point

pt 1. set Location(-74.,

Les principales classes de géométries sont les suivantes :

Classes de géométries

Point

Curve

Line

LineString

LinearRing

Surface

Polygon

Rectangle

OrientedRectangle
Ellipse

Annotation

Coordonnée (x,y) dont les autres géométries sont composées.

Type abstrait dont sont dérivées toutes les géométries linéaires
(Line, LineString , etc.).

Ligne simple définie par 2 points.

Ligne a plusieurs parties. Composée de N noeuds et N-1
segments.

LineString dont le premier noeud et le dernier noeud sont égaux.
Forme une boucle fermée.

Type abstrait dont sont dérivées toutes les géométries
surfaciques ( Rectangle , Polygon , etc.)..

Polygone. Composé d'une LinearRing extérieure et de 0, 1 ou
plusieurs LinearRing qui sont des trous.

Surface rectangulaire non orientée (c6tés horizontaux et
verticaux).

Surface rectangulaire qui peut étre orientée.
Ellipse composée d'un point central, d'un rayon a et d'un rayon b.

Dérivée d' OrientedRectangle , la classe Annotation définit
I'emprise d'un texte a afficher sur la carte.

Des versions composites des géométries existent afin de supporter les collections de géométries de
méme type. Ces classes sont: MultiPoint , MultiCurve , MultiLineString , MultiSurface et MultiPolygon
De plus, la classe Complex est un type spécial de collection de géométries de types variés.
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Concepts généraux 4

Afin de gérer plus facilement tous ces types de géométries, 3 interfaces sont disponibles :
PointTypeGeometry , LineTypeGeometry , PolygonTypeGeometry , AnnotationTypeGeometry et

EllipseTypeGeometry . Ces interfaces regroupent respectivement tous les types de géométries,
incluant les collections.

Précision des géometries

Les géométries dans JMap peuvent étre en double précision ou en simple précision. La simple
précision, combinée avec d'autres stratégies, est utilisée principalement dans un but de
compression des données, afin d'optimiser les performances du systeme. Comme programmeur,
vous devriez utiliser uniquement la double précision.

/1 Creating a new point with single precision
Point ptl = new Point.Float(-73., 45.);

/'l Creating a new point with double precision
Poi nt pt2 = new Point. Doubl e(-73., 45.);

Opérations sur les géomeétries

Opérateurs spatiaux

Les opérateurs spatiaux permettent de faire des calculs géométriques sur les géométries. Ces
calculs peuvent donner des résultats de 3 types différents:

e résultats numériques (p. e. calculer la distance entre 2 géométries)
e résultats booléens (ex.: tester si 2 géométries s'intersectent)
¢ résultats géométriques (calculer I'union de 2 géométries).

La classe GeometryUtil fournit des méthodes simples pour effectuer des calculs sur les
géométries. Les méthodes les plus souvent utilisées sont présentées dans le tableau suivant:

Tests de relations spatiales (booléen)

contains(Geometry, Geometry, PrecisionModel) Teste si la premiere géométrie contient la
deuxiéme géométrie. L'ordre des
géomeétries est important.

crosses(Geometry, Geometry, PrecisionModel) Teste si la premiere géométrie croise la
deuxiéme géométrie. L'ordre des
géomeétries est important.

disjoint(Geometr, Geometry, PrecisionModel) Teste si la premiere géométrie est
disjointe de la deuxieme géométrie.
L'ordre des géométries est important.
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5 JMap 6.5 Manuel du développeur

intersects(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

overlaps(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

relate(Geometry, Geometry, charl], PrecisionModel)

spatiallyEquals(Geometry, Geometry,

PrecisionModel)

touches(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

within(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

Teste si les deux géométries
s'intersectent. L'ordre des géométries n'a
pas d'importance.

Teste si les deux géométries se
chevauchent. L'ordre des géométries n'a
pas d'importance.

Teste si les deux géométries possedent
les relations spatiales définies dans la
matrice en paramétre. L'ordre des
géomeétries est important. Pour plus
d'information, consultez
http://en.wikipedia.org/wiki/DE-9IM.

Teste si les deux géométries sont égales
spatialement (toutes les coordonnées
sont identiques). L'ordre des géométries
n'a pas d'importance.

Teste si les deux géométries se
touchent. L'ordre des géométries n'a pas
d'importance.

Teste si la premiere géométrie est a
I'intérieur de la deuxieme géométrie.
L'ordre des géométries est important.

Opérations géométriques ayant pour résultat des nouvelles géométries

buffer(Geometry, double, double, PrecisionModel)

convexHull(Geometry, boolean, PrecisionModel)

difference(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

diffSym(Geometry, Geometry, PrecisionModel)

Retourne une géomeétrie qui représente la
zone tampon autour de la géométrie
spécifiée. La grandeur de la zone est
spécifiée en paramétre.

Retourne la géométrie convexe fabriquée
a partir de la géométrie spécifiée.

Retourne la géométrie résultant de la
différence entre la premiere géométrie et
la deuxieme géométrie. L'ordre des
paramétres est important.

Retourne la géométrie résultant de la
différence symétrique entre les deux
géomeétries. L'ordre des parametres n'a
pas d'importance.
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intersection(Geometry, Geometry, PrecisionModel) Retourne la géométrie résultant de
I'intersection entre les deux géométries.
L'ordre des paramétres n'a pas
d'importance.

intersectionMultiple (Geometry[], PrecisionModel) Retourne la géométrie résultant de
I'intersection entre toutes les géomeétries
passées en parametre. L'ordre des
parametres n'a pas d'importance.

union(Geometry, Geometry, PrecisionModel) Retourne la géométrie résultant de I'union
entre les deux géométries. L'ordre des
parameétres n'a pas d'importance.

unionMultiple(Geometry[], PrecisionModel) Retourne la géométrie résultant de I'union
entre toutes les géométries passées en
paramétre. L'ordre des parameétres n'a
pas d'importance.

Calculs
distance(Geometry, Geometry, PrecisionModel) Calcule la plus courte distance séparant
les deux géométries. L'ordre des
parametres n'a pas d'importance.
Modéles de précision

La classe PrecisionModel permet de définir la tolérance considérée pour effectuer les calculs
utilisant les géométries. Le fait d'utiliser un modele de précision bien adapté aux géométries
permet d'obtenir des résultats plus précis lors des calculs.

Le modéle de précision varie en général selon le type d'unité des données (metres, degrés, etc.).
La classe PrecisionModelFactory ~ permet d'obtenir une instance de PrecisionModel pour une unité
donnée. Chaque instance de la classe Layer possede aussi sa propre instance de PrecisionModel
gu'il est possible d'utiliser. Il est aussi possible de demander a JMap de déterminer le modéle de
précision optimal pour une géométrie spécifique.

L'exemple suivant montre comment obtenir un modele de précision de différentes maniéres.
// Obtain the optiml precision nodel for data of the current project
Proj ect project = ...

Preci si onModel precisionMdell] = PrecisionMdel Factory. getlnstance(project.getMapUnit()

// Obtain the optinmal precision model for unit Meter
Preci si onModel precisionMdel 2 = Preci si onMbdel Fact ory. METER,;

// Obtain the optinmal precision nodel of a |ayer
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Layer layer = ...
Preci si onModel precisionMdel 3 = | ayer. get Preci si onMbdel () ;

/[l Obtain the optinmal precision nodel for the specified geonetry
Ceonetry geonmetry = ...

Preci si onModel precisionMdel 4 = PrecisionMdel Factory. getl nstance(geonetry);

Transformations

Les transformations permettent d'appliquer des transformations de toute nature sur les
géométries. L'interface Geometry contient une méthode transform(Transformation) qui recoit une
instance de Transformation . Cette méthode crée un clone de la géométrie, applique la
transformation spécifiée sur celui-ci et retourne la nouvelle géométrie transformée. Les
transformations peuvent modifier les coordonnées qui composent la géométrie et méme modifier
la nature elle-méme de la géométrie. Les transformations peuvent par exemple servir a appliquer
une projection cartographique sur des géométries ou a effectuer une généralisation sur celles-ci.

Il est aussi possible d'appliquer des transformations en utilisant la méthode transform() de la
classe Transformation . Dans ce cas, la géométrie n'est peut-étre pas toujours clonée, selon le

type de transformation. Consulter la documentation de chaque transformation pour en connaitre
davantage.

La classe UnaryTransformation  est la classe de base des transformations qui ne modifient que
les coordonnées qui composent la géométrie. Si vous devez implémenter votre propre classe de
transformation, vous devrez probablement dériver de cette classe.

Le tableau suivant montre les transformations qui sont disponibles avec I'API de JMap.

Trnsformations disponibles

ProjectionTr | Applique la projection spécifiée en paramétre du constructeur a une géométrie. La
ansformatio | projection peut aussi étre appliquée en sens inverse.
n

OffsetTrans | Applique une translation en x et eny, tel que spécifié en paramétre du constructeur,
formation | a une géométrie.

SmoothTra | Applique une généralisation, selon la tolérance spécifiée en parameétre du
nsformation | constructeur, & une géométrie.

PrecisionTr | Transforme une géométrie double précision en une géométrie simple précision.
ansformatio

n.TO_FLOA

T

PrecisionTr | Transforme une géométrie simple précision en une géométrie double précision.
ansformatio

n.TO_DOU

BLE
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L'exemple de code suivant montre comment utiliser la transformation de changement de
précision.

Poi nt[] points = new Point[]

{
new Poi nt. Doubl e(10., 10.),
new Poi nt. Doubl e(20., 20.),
new Poi nt. Doubl e(30., 30.)
IE

Li neString doubl eLi neString = new LineString( points );

/'l The transformati on can be done by the geonmetry. After the execution, doubleLineStrin
/1 will still contain single precision coordinates.
Li neString singleLineStringl = (LineString)doubl eLineString.transform PrecisionTransfor

/1l The transformation is made directly on the geonmetry. After the execution, doubl eLine
/1 will contain single precision coordinates. Mreover, singleLineString2 refers to the
/'l instance as doubl eLi neStri ng.

Li neString singleLineString2 = (LineString)PrecisionTransformation. TO FLOAT. transform(d

L'exemple de code suivant montre comment utiliser la transformation de changement de
projection cartographique.

Point[] points = new Point[]

{
new Poi nt. Doubl e(-73. 12345, 45.12345),
new Poi nt. Doubl e(-73.54321, 45.54321)

1
LineString lineString = new LineString( points );

/'l Define the source and the destination projections
Projection fromProjection = new LongitudelLatitude();

Proj ection toProjection = new Mm();
t oProj ecti on.setParans("8"); // zone 8

/'l Create a combined projection object that converts points from one projection
/'l to the other
final Combi nedProjection conbi nedProj = new Combi nedProj ecti on(fronProjection, toProjec

/'l Apply the projection transformation
lineString = (LineString)lineString.transform new ProjectionTransformation(conbi nedPr oj

L'exemple de code suivant montre comment créer une classe de transformation anonyme en
utilisant 'adaptateur TransformationAdapter . La transformation convertit les points en ellipses.
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Poi nt[] points = new Point[]

{
new Poi nt. Doubl e(10., 10.),

new Poi nt. Doubl e(20., 20.),
new Poi nt. Doubl e(30., 30.)

B

/'l Create a new transformation which creates a new ellipse at the
/'l specified | ocation.
Transformation tr = new Transformati onAdapter ()

{
public Geonmetry transform Point point)
{
return new Elli pse(
(Poi nt) point.clone(), new Di mension. Doubl e(5, 3), O
IE
}

B

/'l Apply the transformation on all points

Ellipse[] ellipses = new Ellipse[points.|ength];

for (int i =0; i < ellipses.length; i++)
ellipses[i] = (Ellipse)tr.transform points[i]);

Rectangle englobant

Le rectangle englobant (MBR pour Minimum Bounding Rectangle) d'une géométrie est le plus petit
rectangle orthogonal qui englobe totalement la géométrie. Le MBR est utilisé dans JMap pour
effectuer des analyses spatiales rapides sur une grande quantité de géométries avant d'utiliser
des algorithmes plus précis (mais plus lents) sur un nombre plus restreint de géométries. Tel que
prescrit par l'interface Geometry de JMap, tous les types de géométries implémentent la méthode
getBounds() qui retourne le MBR de la géométrie.

Le MBR d'un point est un rectangle de largeur O et de hauteur 0. Le MBR d'une ligne verticale est
un rectangle de largeur 0 et le MBR d'une ligne horizontale est un rectangle de hauteur O.
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Exemples de rectangles englobants
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Développement JMap Pro et JMap Server

Cette section a pour objectif de guider les développeurs Java dans le développement d'applications
cartographiques basées sur JMap Pro et JMap Server 6.5 en utilisant I'API Java de JMap.

Bien qu'il soit possible de personnaliser I'application JMap Pro, il est fortement recommandé
d'implémenter toutes les nouvelles fonctions et personnalisations par le développement d'extensions
en utilisant I'API Java de JMap.

L'application JMap Pro est une application client développée en Java. Elle peut s'exécuter sous la
forme d'une applet Java dans un navigateur, d'une application autonome JavaWebStart (JNLP) ou
d'une application autonome lancée a la ligne de commande (surtout utile en développement). Dans
tous les cas, il s'agit de la méme application, et les extensions développées sont compatibles.

JMap Server est une application serveur développée en Java. Vous pouvez développer des extensions
pour JMap Server en utilisant I'API Java de JMap.

Ant
Le SDK de JMap 6.5 utilise, pour la programmation Java, I'outil Ant pour effectuer différentes
taches a l'aide de scripts. Ant peut étre téléchargeé a partir du site http://ant.apache.org.

Lorsque Ant est utilisé depuis Eclipse , il est possible que Ant ne puisse pas trouver le compilateur
java pour la compilation des classes. Si c'est le cas, vous devez ajouter une référence vers la
librairie tools.jar qui est fournie avec le JDK de Java dans la configuration de Ant. Pour plus
d'information, consultez cet article
http://wiki.eclipse.org/FAQ_Why _can't my_Ant_build_find_javac%3F.

Eclipse

L'environnement de développement Java privilégié pour IMap est Eclipse . Ce dernier peut étre
téléchargé a partir de cette adresse: http://www.eclipse.org. Par contre, il est tout a fait possible de
développer des applications JMap dans I'environnement et avec les outils de votre choix. Les
informations qui suivent concernent I'environnement Eclipse Luna (version 4.4).

Intégration du SDK de JMap 6.5 comme projet Eclipse

Pour faciliter le développement, il est conseillé d'intégrer le SDK de JMap 6.5 comme un projet
Eclipse. Vous devriez faire votre développement dans des projets séparés du SDK afin de
conserver celui-ci intact comme source de référence.

Etape 1

Copyright © 2001-2017 K2 Geospatial. All rights reserved.



Développement JMap Pro et JMap Server 12

Dans un workspace Eclipse (existant ou nouveau), créez un projet Java pour le SDK de JMap 6.5.

Menu File -> New -> Java Project

Etape 2

Sélectionnez I'emplacement du SDK de JMap 6.5 tel que spécifié lors de son installation. Pour ce
faire, vous devez désactiver l'option Use default location  afin de permettre a Eclipse de
sélectionner un répertoire en dehors du workspace courant. Notez que le nom du projet est
renseigné automatiquement lors vous sélectionnez le répertoire. Appuyez ensuite sur Finish .
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[ ] [ ] Mew Java Project
Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name: ||[IMap_6.5_SDK

| Use default location

Location: | fApplications/JMap_6.5_SDK Browse...

JRE

JavaSE-1.8 *
Java SE & [1.8.0_40] v

Configure JREs...

Project layout

Configure default...

Waorking sets

| Add project to working sets

Waorking sets: *

G} The wizard will automatically configure the JRE and the project layout based on the
existing source.

, Next > cancel | (LN

Création d'un nouveau projet

Pour débuter des nouveaux développements avec le SDK de JMap 6.5, tel que le développement
d'un nouvelle extension, il est conseillé de créer des projets distincts. Chaque nouveau projet
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devra pointer vers les librairies distribuées avec le SDK pour permettre la compilation. L'exemple
suivant montre comment créer un nouveau projet JMap.

Etape 1

Dans le méme workspace Eclipse contenant le projet pour le SDK de JMap 6.5, créez un nouveau
projet Java.

Menu File -> New -> Java Project

Etape 2

Donnez un nom & votre projet. Appuyez sur Next .
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[ ] [ ] Mew Java Project

Create a Java Project —

Create a Java project in the workspace or in an external location.

Use default location

Location:
JRE
o Use an execution environment JRE: Java5E-1.8
Use a project specific JRE: Java SE 8 [1.8.0_40] w
Use default JRE {currently ‘Java SE B [1.8.0_40]1") Configure JRES...

Project layout
Use project folder as root for sources and class files
'°' Create separate folders for sources and class files Configure default...
Working sets

| Add project to working sets

L

Working sets:

Etape 3
Sélectionnez l'onglet Projects . Appuyez sur Add... .
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[ ] [ ] Mew Java Project

Java Settings i

Define the Java build settings.

I & Projects I jLibraries <, Order and Export

Required projects on the build path:

® < Back Cancel

Etape 4

Sélectionnez le projet du SDK de JMap. Toutes les librairies du SDK deviendront disponibles pour
votre projet. Appuyez sur OK.
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[ ] ® Reguired Project Selection

=} JMap_8.5_SDK

Select All Deselect All

Etape 5
Appuyez sur Finish .

De nombreux exemples sont livrés avec le SDK de JMap 6.5. Tous les exemples sont dans le
répertoire JDK_HOME/examples

Le script Ant build_examplesxml permet de compiler et d'exécuter les différents exemples.

L'extension Showcase permet d'exécuter plusieurs petits exemples dans JMap Pro a 'aide d'une
interface graphique unique.

L'extension Hello World démontre les bases d'une extension client de JMap Pro qui communique
avec une extension de JMap Server.

L'exemple Webextensions démontre comment développer une action capable de répondre a des
requétes de JMap Web (voir Développement JMap Web).
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Le diagramme de classes suivant présente une version simplifiée de I'architecture de JMap Pro.
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JMap Pro Simplified Class Diagram
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Dans JMap, les éléments cartographiques sont des objets (points, lignes, polygones, textes, etc.) qui
composent la carte. Les classes des éléments sont toutes dérivées de la classe abstraite
K2DElement .Les éléments cartographiques sont organisés en couches qui sont affichées dans une
application JMap a l'intérieur d'une vue (classe View). Chaque élément cartographique est associé a
une géométrie (interface Geometry ), posséde un identifiant numeérique et un certain nombre
d'attributs. L'élément cartographique ne contient pas d'information géométrique directement. C'est
plutét la géométrie associée qui contient toutes les coordonnées géométriques. Les identifiants des
éléments d'une méme couche doivent étre uniques. La méthode utilitaire GeneratedUniqueld()  de la
classe abstraite K2DElement permet de générer une séquence d'identifiants uniques pour les
éléments.

Création d'éléments cartographiques

L'exemple suivant montre comment créer des éléments cartographiques :

/'l Create a point geonetry
Poi nt poi nt Geonetry = new Poi nt. Doubl e(100., 100.);

/'l Create the elenent using the geometry, null attributes and auto generated id
K2DPoi nt poi nt = new K2DPoi nt (poi nt Geonetry, null, K2DElI enent. generateUni queld());

/Il Create a |ine geonetry

Poi nt poi nt Geonetryl = new Poi nt. Doubl e(100., 100.);

Poi nt poi nt Geometry2 = new Poi nt. Doubl e(200., 200.);

Line |ineGeonetry = new Line(pointGeonetryl, pointGeonetry?2);

/] Create sone attributes
String attribl = "sone val ue";
I nteger attrib2 = new I nteger(999);

/'l Create the el ement using the geonetry, 2 attributes and auto generated id
K2DPol yl i ne |ine = new K2DPol yli ne(lineGeonetry, new Object[] {attribl, attrib2},
K2DEl ement . gener at eUni quel d()) ;

Attributs des éléments

Les éléments cartographiques possédent normalement des valeurs d'attributs. Ces valeurs sont
les données descriptives des éléments. Tous les éléments appartenant a une méme couche
possédent la méme liste d'attributs (mémes noms, mémes types). Notez que les éléments ne
contiennent que les valeurs des attributs (tableau d'objets) et non leur définition. La définition des
ces attributs est gérée au niveau de la couche, a l'aide de la classe Attribute .

La liste des attributs des éléments d'une couche est déterminée par I'administrateur JMap au
moment de la création de la couche (attributs liés). Les types des attributs sont définis a I'aide des
constantes Java pour les types SQL (classe java.sql.Types ).
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Les attributs des éléments sont utilisés pour plusieurs fonctions telles que les infobulles, les
étiquettes, les thématiques et le filtrage.

L'exemple suivant montre comment accéder aux valeurs des attributs des éléments :

K2DEl ement el ement = ...

Obj ect[] attributeValues = elenment.getAttributes();
for (int i = 0; i < attributeValues.|enght; i++)

{

Systemout.println(i + " : " + attributeValues[i]);

}

L'exemple suivant montre comment accéder a la définition des attributs d'une couche.

Vect or Layer |ayer= ...

Attribute[] attributes = |ayer.getAttributeMetaData();
for (int i = 0; i < attributes .lenght; i++)

{

Systemout.println(i + " name : " + attributes[i].getName());
Systemout.println(i + " title : " + attributes[i].getTitle());
Systemout.println(i + " type: " + attributes[i].getType());

}

Style des éléments

Quand les éléments se dessinent sur la carte, un objet de style est utilisé pour déterminer tous
leurs aspects visuels. Une instance de la classe Style contient des propriétés telles que la couleur
de la ligne, la couleur de remplissage, la police de caractéres, la transparence, etc. Chaque
couche possede un ou plusieurs styles. Le style utilisé pour afficher les éléments est déterminé
par I'échelle de la carte et la présence de thématiques. Les thématiques déterminent le style des
éléments affichés en fonction de la valeur des attributs de ces éléments.

L'exemple suivant montre comment obtenir le style utilisé par une couche a une échelle donnée.
Cela ne tient pas compte de la présence de thématiques sur la couche.

K2DEl ement el ement = ...
Vect or Layer |ayer = ...

Style style = |l ayer. get Styl e(vi ew. get Scal eFactor());

L'exemple suivant montre comment obtenir le style utilisé pour afficher I'élément spécifié & une
échelle donnée. Le style retourné tient compte de la présence de thématiques sur la couche.
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K2DEl ement el ement = ...
Vect or Layer |ayer = ...

Style style = |l ayer.getStyl e(el enent, view. getScal eFactor());

Les propriétés d'un style peuvent étre modifiées en appelant les méthodes de la classe Style.
L'exemple suivant montre comment modifier les parametres du style d'une couche de polygones a
I'échelle courante de la carte.

Vect or Layer | ayer Of Pol ygons = ...
Style style = | ayer Of Pol ygons. get St yl e(vi ew. get Scal eFactor());

styl e. set Bor der Col or ( Col or . BLACK) ;
styl e.setFill Col or (Col or. BLUE) ;
styl e.set Transparency(.5f); // 50% transparent

Rectangle englobant a I'affichage

Le rectangle englobant a I'affichage d'un élément cartographique est défini comme le plus petit
rectangle en coordonnées écran (DC) qui contient entierement I'élément en tenant compte de son
style. Le style d'un élément a un impact sur son rectangle englobant a I'affichage. Par exemple,
une bordure de polygone épaisse augment la taille du rectangle et la taille du symbole d'un point va
déterminer la taille du rectangle englobant a l'affichage, etc.

The display bounds of a map element is the smallest rectangle in device coordinates (DC) that
completely contains the element, taking its style into account. The style of an element influences
the display bounds. For example, the thick border width of a polygon will make the display bounds
bigger or the size of the symbol for a point will determine the display bounds for that point, etc.

The following code example shows how to obtain the display bounds of a map element:

L'exemple de code suivant montre comment obtenir le rectangle englobant a l'affichage d'un
élément cartographique.

K2DEl ement el ement = ...
View view = ...
Vect or Layer |ayer = ...

Rect angl e di spl ayBounds = el ement. get Di spl ayBounds(vi ew. get Transform(),
| ayer.getStyl e(el ement, view. getScal ef
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Notez que la méthode getDisplayBounds prend en parametre la transformation de la vue
(voir Systemes de coordonnées) ainsi que le style de I'élément.

/\m
/

Rectangles englobants a l'affichage du méme polygone avec des styles différents

Sélection

Les éléments cartographiques des couches vectorielles peuvent étre sélectionnés. L'utilisateur
possede plusieurs outils lui permettant de sélectionner des éléments des différentes couches
vectorielles d'un projet IMap.

Il'y a une propriété de la classe K2DElement qui s'appelle selected et qui indique si un élément est
sélectionné ou non. Les éléments sélectionnés s'affichent avec un style différent, soit le style de
sélection de la couche vectorielle.

Les couches vectorielles gérent la liste de leurs éléments qui sont sélectionnés. L'API de la classe

VectorLayer offre plusieurs méthodes relatives a la sélection d'éléments. Voir Couches et
gestionnaire de couches pour plus d'information.

L'exemple de code source suivant montre comment sélectionner et désélectionner des éléments.

K2DEl ement el ement = ...
Vect or Layer |ayer = ...

// add the element to the current selection
| ayer. addToSel ecti on(el enent) ;

/Il test if element is selected, useless, just to denonstrate
bool ean isSel ected = el enent.isSel ected();
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/'l cycle through sel ection
Col | ection selection = |ayer.getSel ection();
for (K2DEl ement el ement : sel ection)

System out . println(el enent));

/'l unsel ect el ement
| ayer. unsel ect El enent (el enent) ;

/'l clear layer selection
| ayer.cl ear Sel ection();

Eléments stylés

Les éléments stylés (classe K2DStyledElement ) sont des éléments cartographiques spéciaux. lls
comportent leur propre style et ignorent le style de la couche qui les contient lorsqu'ils s'affichent.
s sont utiles si vous souhaitez ajouter des éléments comportant leur propre style sur la carte, par
programmation. Mis a part cette différence, les éléments stylés se comportent exactement
comme les autres éléments cartographiques.

L'exemple de code suivant montre comment créer des éléments stylés.

K2DEl ement el ement = ...
Style style = ...

K2DSt yl edEl ement styl edEl em = new K2DSt yl edEl enent (el ement, style); // elenment will use {

Il existe 2 systemes de coordonnées utilisés lors de la programmation avec JMap Pro. lly a le
systéme de coordonnées du monde (ou world coordinates - WC) et le systeme de coordonnées
d'écran (ou device coordinates - DC). Le systéme WC est le systeme original des données tandis que
le systeme DC est celui de I'écran servant a afficher la carte.

e —

Systeme de coordonnées du monde (WC) VS systeme de coordonnées écran (DC)
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wC

Toutes les coordonnées des géométries dans JMap sont en WC. Par exemple, si vos données
utilise la projection MTM zone 8, les valeurs des coordonnées seront semblables a (300 000, 5
000 000). Si vos données ne sont pas projetées, elles sont donc en longitude et latitude et
leur étendue est de -180 a 180 degrés est-ouest et de -90 a 90 degrés nord-sud.

DC

L'écran d'ordinateur servant a afficher la carte est divisé en pixels avec la coordonnées (0, 0)
localisée en haut a gauche. C'est le systeme DC. Quand vous traitez des événements de souris
(p.e. MouseClicked ) dans une application JMap, vous traitez des coordonnées DC contenues
dans I'événement et exprimés en pixels.

Transformation de coordonnées entre WC et DC

En programmant dans JMap, il est fréquent qu'on doive transformer des coordonnées entre WC et
DC et ce, dans les 2 directions. Quand les éléments cartographiques d'une couche sont dessinés
al'écran, leurs coordonnées sont converties a la volée de WC vers DC afin d'allumer les bons
pixels & I'écran. Par contre, quand un clic de souris survient sur la carte, la coordonnées DC du
curseur de la souris est transformée en WC afin de sélectionner le bon élément sur la carte.

La classe K2DTransform contient une matrice de transformation affine utilisée pour convertir les
données entre les systemes DC et WC. Elle offre des méthodes de transformation dans les 2
directions. Chaque carte dans JMap (classe View) posséde sa propre instance de transformation.

Principales méthodes de la classe K2DTransform

transform(OrientedRectangle) Crée un nouveau rectangle orienté a partir du
point WC spécifié et le transforme en DC.

transform(Point) Crée un nouveau point a partir du point WC
spécifié et le transforme en DC.

transform(Rectangle) Crée un nouveau rectangle a partir de la
rectangle WC spécifié et le transforme en DC.

transformInv(OrientedRectangle) Crée un nouveau rectangle orienté a partir du
point DC spécifié et le transforme en WC.

transforminv(Point) Crée un nouveau point a partir du point DC
spécifié et le transforme en WC.
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transforminv(Rectangle) Crée un nouveau rectangle a partir de la
rectangle DC spécifié et le transforme en WC.

L'exemple de code source suivant montre comment transformer des coordonnées WC vers DC.

K2DTr ansf orm transform = ...
Poi nt poi nt WG;
Poi nt poi nt DC;

/'l Transforma point from W to DC
poi nt WC = new Poi nt. Doubl e(100., 100.);
poi nt DC = transform transform poi nt WC) ;

/'l Transform a point fromDC to WC
poi nt DC = new Poi nt. Doubl e( 100., 100.);
poi nt WC transform transform nv(point DC) ;

L'exemple de code source suivant montre comment transformer une coordonnées DC provenant
d'un événement de souris vers WC. La transformation est obtenue de la vue.

View view = ...
K2DTr ansform transform = vi ew. get Transform();
MouseEvent e = ...

Poi nt poi nt WC = transform transform nv(new Point. Doubl e(e.get X(), e.getY()));

L'exemple de code source suivant montre comment transformer une coordonnées DC en utilisant
I'événement de souris. Cette méthode simple ne peut étre utilisée qu'a partir d'une classe d'outil
dérivée de la classe Tool.

Poi nt poi nt WC = Tool . t oWCPoi nt (e);

Certaines précautions doivent étre prises lors de la transformation (normale ou inverse) d'un
rectangle, car si une rotation est appliquée sur la vue, le rectangle retourné pourrait étre écrase.
Pour prévenir ce type de probléme, il vaut mieux effectuer les calculs sur un rectangle orientée,
initialisé a partir du rectangle a transformer.
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View view = ...
final ViewState viewState = view getViewState();

/'l Conputes the display boundi ng box of the selection
final Rectangle displaySel ect Bounds = vi ew. get Layer Manager (). get Di spl aySel ect edBounds( Vi ¢

i f (displaySelectBounds != null)
{

[/ Transforns the display bounding box into a WC extent.
final OrientedRectangle sel ectBounds = viewState.getTransform().transform nv(
new Ori ent edRect angl e. Doubl e(di spl aySel ect Bounds)

)

vi ew. zoom( sel ect Bounds) ;
view. refresh()

La classe View

La vue (classe View) dans JMap est la composante graphique responsable de l'affichage de la
carte. Les méthodes de cette classe permettent de contrbler la carte (zoom, déplacement, etc.),
de demander son rafraichissement, de renseigner sur I'échelle, etc.

Le tableau suivant présente les principales méthodes de la classe View.
Navigation

zoom(double) Effectue un zoom au centre de la carte en utilisant le
facteur de grossissement spécifié. Un facteur de 2
produit une carte 2 fois plus rapprochée. Un facteur
de .5 produit une carte 2 fois plus éloignée. Un
rafraichissement de la carte doit suivre.

zoom(Rectangle) Effectue un recadrage de la carte autour du
rectangle spécifié. Un rafraichissement de la carte
doit suivre.

zoomExtent() Effectue un recadrage de la carte de maniére a
afficher I'étendue totale des données. Un
rafraichissement de la carte doit suivre.

moveTo(double, double) Recentre la carte autour de la coordonnée spécifiée.
L'échelle demeure inchangée. Un rafraichissement
de la carte doit suivre.
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moveTo(Point)

pan(int, int)

setScale(double)

Affichage

refreshy()

addMarker(Point, String, Style)

removeMarker(long)
clearMarkers()

getDCViewBounds()

getWCViewBounds()

getTransform()

getViewOverlay()

getScaleFactor()

getViewState()

Recentre la carte autour de la coordonnée spécifiée.
L'échelle demeure inchangée. Un rafraichissement
de la carte doit suivre.

Déplace la carte en x et en y selon les valeurs
spécifiées en coordonnées d'écran (DC). Un
rafraichissement de la carte doit suivre.

Modifie I'échelle de la carte selon la valeur spécifiée.
Un rafraichissement de la carte doit suivre.

Rafraichit la carte. Aprés tout appel a des méthodes
modifiant I'état de la carte, celle-ci doit étre rafraichie
pour que les changements deviennent visibles.

Ajoute un marqueur (symbole indiquant une
localisation) sur la carte a la coordonnée spécifiée et
avec le message et I'apparence spécifiés.

Enléve de la carte le marqueur spécifié.
Enléve tous les marqueurs présents sur la carte.

Retourne I'étendue de la carte en coordonnées
d'écran (DC).

Retourne I'étendue de la carte en coordonnées
terrain (WC).

Retourne la transformation de la vue. Cette
transformation est utilisée pour la conversion des
coordonnées entre les systemes DC et WC.

Retourne I'overlay de la vue. L' overlay est une
couche spéciale servant a l'affichage de données
volatiles, souvent utilisée pour réaliser des
animations fluides, telles que le déplacement
d'objets, du dessin, etc.

Retourne le facteur d'échelle courant de la vue sous
la forme du dénominateur (1 : dénominateur).

Retourne l'instance de la classe ViewState associée
a cette vue. Voir plus bas pour plus d'informations
sur ce sujet.
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getZoomLevel()

Autres

getLayerManager()

getMapProjection()

getMapUnit()
removePopupMenuAction(Action)
removePopupMenultem(JMenultem)
addPopupMenuAction(Action)
addPopupMenultem(JMenultem)
addViewEventListener(ViewEventListener)
ren;oveViemEventListener( ViewEventListe
ner

setCurrentTool(Tool)

Les événements de la classe View

Retourne la distance horizontale courante de la vue
en coordonnées terrain (WC).

Retourne l'instance du gestionnaire de couches
(LayerManager ) associé a la vue.

Retourne la projection cartographique (Projection)
des données de la carte.

Retourne l'unité (JMapUnit) des données de la carte.
Enléve une action du menu contextuel de la vue.
Enléve un item du menu contextuel de la vue.

Ajoute une action au menu contextuel de la vue.
Ajoute un item au menu contextuel de la vue.

Permet de s'enregistrer pour écouter les
événements générés par la vue.

Permet de cesser d'écouter les événements
générés par la vue.

Remplace l'outil actif de la vue par l'outil spécifié en
paramétre.

La vue dans JMap génere des événements dans plusieurs situations. Pour recevoir ces
événements, vous devez enregistrer un listener sur la vue en questions. Notez que pour recevoir
les événements générées par I'ensemble des vues ouvertes, il est préférable d'enregistrer un
listener sur le gestionnaire de vues. Voir plus bas pour plus d'informations a ce sujet.

Pour recevoir les événements d'une vue, vous devez implémenter l'interface VienwEventListener
I'enregistrer aupres de la vue en utilisant la méthode addViewEventListener()

I'exemple suivant.

et
tel que montré dans
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View view = ...

vi ew. addVi ewEvent Li st ener (new Vi ewEvent Li st ener ()

{
@verride

public void viewTool ChangedOccurred(Vi ewTool ChangedEvent e)

{
}

e

Notez gu'il existe aussi un adaptateur ( ViewAdapter ) qui simplifie le développement du listener .

Le tableau suivant présente les événements générés par la classe View.

Evénements de lavue

viewChangedOccurred (ViewChangedEvent)

viewToolChangedOccurred (ViewToolChangedEvent)

viewRedrawOccurred (ViewRedrawEvent)

viewRepaintOccurred (ViewRepaintEvent)

viewStaticElementChanged (ViewStaticElementEvent)

viewPopupMenuShowing(ViewPopupMenuShowingEvent)

viewReadyOccurred(ViewReadyEvent)

Lancé aprés un changement d'état
de la vue suite a une opération de
navigation (zoom, déplacement,
etc.).

Lancé quand l'outil actif sur la vue
est remplacé par un autre outil.

Lancé quand la vue se redessine,
en tout ou en partie. Les éléments
des couches sont redessinés.

Lancé quand la vue est repeinte, en
tout ou en partie. L'image de la
carte est simplement rafraichie,
sans que les éléments des
couches soient redessinés.

Lancé quand des éléments
statiques (fleche du nord, échelle
graphique, etc.) sont ajoutés ou
enleves de la vue.

Lancé juste avant que le menu
contextuel de la vue s'affiche.
Permet de modifier le contenu du
menu avant que ce dernier soit
présenté a l'utilisateur.

Lancé quand la vue devient préte a
I'utilisation, c'est-a-dire aprés
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gu'elle soit affichée une premiére
fois.

Pour plus d'information sur les événements en Java, consultez le tutoriel Java.

La classe ViewState

La classe ViewState contient certaines propriétés d'une vue qui définissent son état a un instant
donné (échelle, étendue, transformation, etc.). Plusieurs méthodes dans L'API de JMap prennent
en paramétre une instance de ViewState. Il est possible d'obtenir I'état d'une vue en appelant la
meéthode getViewState() de la classe View.

La classe ViewManager

Le gestionnaire de vues (classe ViewManager ) est responsable de gérer une ou plusieurs vues qui
sont présentes dans I'application. La classe posséde des méthodes qui permettent d'effectuer des
opérations sur I'ensemble des vues de I'application et pour connaitre en tout temps, quelle vue est
la vue active (celle qui a le focus).

Le tableau suivant présente les principales méthodes de la classe ViewManager .

Méthodes les plus utilisées de la classe ViewManager

addViewEventListener(ViewEventListener)  Permet de s'enregistrer pour écouter les événements
générés par la vue active.

addViewManagerEventListener(ViewMana | Permet de s'enregistrer pour écouter les événements

gerEventListener) générés par le gestionnaire de vues (voir plus bas).

getActiveView() Retourne la vue active, c'est-a-dire la vue qui a le
focus.

getLayerManager() Retourne le gestionnaire de couches de la vue active.

getView(String) Retourne la vue qui porte le nom spécifié en
parametre.

getViews() Retourne la liste compléte des vues présentes dans

le gestionnaire de vues.

refresh() Effectue un rafraichissement sur I'ensemble des
vues présentes dans le gestionnaire de vues.

removeViewEventListener(ViewEventListe | Permet de cesser d'écouter les événements générées
ner) par la vue active du gestionnaire de vues.
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removeViewManagerEventListener(ViewM | Permet de cesser d'écouter les événements généres
anagerEventListener) par le gestionnaire de vues.

setCurrentTool(Tool) Remplace l'outil actif de la vue active par I'outil
spécifié en parametre.

Les événements de la classe ViewManager

Le gestionnaire de vues généere des événements associés a I'état des vues qui lui sont associées.
Pour recevoir ces événements, vous devez implémenter l'interface ViewManagerEventListener et
I'enregistrer aupres du gestionnaire de vues en utilisant la méthode

adaViewManagerEventListener() tel que montré dans I'exemple suivant.

View view = ...
Vi ewManager vi ewManager = vi ew. getLayer Manager () ;

vi ewManager . addVi ewManager Event Li st ener (new Vi ewManager Event Li st ener ()

{
@verride
public void viewAdded(Vi ewAddedEvent e)

{
}

N

Notez qu'il existe aussi un adaptateur ( ViewManagerAdapter ) qui simplifie le développement du
listener .

Le tableau suivant présente les événements généres par la classe ViewManager

Evénements du gestionnaire de vues

viewAdded(View | Lancé quand une vue est ajoutée au gestionnaire de vues
AddedEvent)

viewActivated Lancé quand une vue a été activée, c'est-a-dire qu'elle a recu le focus.
(ViewActivatedE
vent)

viewDeactivated | Lancé quand une vue a été désactivée, c'est-a-dire qu'elle a perdu le focus au
(ViewDeactivate | profit d'une autre vue.
dEvent)

viewRemoved(Vi| Lancé quand une vue est enlevée du gestionnaire de vues.
ewRemovedEve
nt)
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Il est aussi possible d'enregistrer un listener auprées du gestionnaire de vues afin de recevoir les
éveénements générés par 'ensemble des vues associées au gestionnaire de vues. Cela peut étre
plus pratique que d'enregistrer un listener sur chaque vue séparément. Pour ce faire, utilisez la
meéthode adaViewEventListener  de la classe ViewManager .

La classe ViewUtil
La classe ViewUtil offre des méthodes utiles pour exploiter la vue.

Le tableau suivant présente les méthodes de la classe ViewUtil les plus fréquemment utilisées.

Méthodes les plus utilisées de la classe ViewUtil

mailMap(Vie | Envoie une image de la carte par courriel aux destinataires définis dans I'objet de
w, type MailMessage passé en parametre.

JMapSrvCo

nnection,

int,

MailMessag

e)

makelmage | Fabrique et retourne une image de la carte telle qu'affichée dans la vue. La largeur
(View, int) | (en pixels) de I'image a fabriquer est passée en parameétre.

saveAs(Vie |Enregistre une image de la carte sur le disque dur. Une fenétre permettant de
W) sélectionner 'emplacement du fichier est présentée a ['utilisateur.

Concepts

Les couches (classe Layer et ses dérivées) sont trés importantes dans la programmation avec
JMap. Elles contiennent et gerent les données cartographiques qui s'affichent sur la carte (classe
View). Les couches se divisent en 2 grandes familles: les couches vectorielles (classe
VectorLayer) qui contiennent des données vectorielles et les couches matricielles (classe
RasterLayer) qui contiennent des données matricielles (images).

Au chargement du projet, I'application cliente obtient la configuration des couches du serveur et
crée les instances relatives a celles-ci dans le LayerManager . Une couche ne contient initialement
pas de données et celles-ci seront chargées, en partie ou en totalité, apres les rafraichissements
de la vue, en tenant compte du mode de chargement et des contraintes d'affichage (état de
visibilité et seuils d'affichage).

Il existe 2 modes de chargement des couches dans JMap : par tuiles et par région. Les couches
vectorielles supportent les 2 modes, tandis que les couches matricielles ne supportent que le
mode par région.

Les couches tuilées divisent I'étendue de la couche en rangées et en colonnes, dont chaque
cellule est une tuile de données (classes TileSet et Tile). Puisque les couches sont initialement
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vides au démarrage de |'application, les tuiles de données seront chargées par I'application lors de
leur premier affichage dans une vue. Une fois chargée dans une couche, une tuile restera en
meémoire pour la durée de la session, si celle-ci n'expire pas prématurément, ou que le
gestionnaire de mémoire ne décide de la supprimer.

Lorsqu'une tuile de données est demandée a JMap Server, toutes les géométries (interface
Geometry) qui intersectent I'étendue de la tuile sont transférées sur le client. Une fois la tuile recue,
les géométries sont transformées en éléments (classe K2DElement), qui sont ensuite chargés
dans le TileSet de la couche. Pour éviter qu'un élément soit dupliqué dans plusieurs tuiles de
données, les éléments qui ne sont pas totalement inclus dans une tuile sont finalement déplacés
dans la tuile univers de la couche.

Les couches chargées par région reposent sur la méme structure (classes TileSet et Tile), mais
ne disposent qu'une tuile unigue ayant une étendue variable. Lorsqu'un changement est appliqué
sur la matrice de transformation de la vue et qu'un rafraichissement survient, les couches par
région rechargent leur tuile unique avec les données qui intersectent I'étendue de la vue.

La classe Layer et ses dérivées

La classe Layer

La classe Layer est abstraite et ne peut donc pas étre instanciée. Par contre, elle propose les
méthodes de base de toutes les couches.

Méthodes les plus utilisées de la classe Layer

addLayerEventListener (LayerEventListener) Ajoute un [istener des événements generes
par la couche.

getElementType() Retourne le type d'éléments que contient la
couche. Les types sont définis par les
constantes de la classe ElementTypes

getld() Retourne l'identifiant numérique unique de la
couche.

getName() Retourne le nom de la couche.

getStyleManager() Retourne l'instance du gestionnaire de styles

(classe StyleManager ) utilisé par la couche.
Ce dernier gére I'ensemble des styles de la
couche définissant I'apparence graphique des
éléments sur la carte.

Méthode statique qui génére un nouvel

etNextUserLayerld ) o : 1
g yerid() identifiant unique de couche utilisateur.
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invalidate()

isDravable(double)

isSelectable()

isVisible()

toLayerinfo()

La classe VectorLayer

Invalide le cache d'une couche chargée par

région afin de permettre le raffraichissement
de celle-ci lorsqu'aucun changement n'a été
apporté a la matrice de transformation de la
vue.

Indique si la couche est affichée a I'échelle
spécifiée, selon les seuils d'affichages définis.

Indique si les objets de la couche sont
sélectionnables ou non.

Indique si la couche est visible ou non.
Retourne une structure de données

sérialisable contenant toutes les informations
de la couche.

La classe VectorLayer est dérivée de Layer et contient uniquement des données vectorielles. Elle
posséde plusieurs méthodes spécialisées pour les données vectorielles pour gérer des sélections

d'éléments, effectuer des analyses spatiales, etc.

Les couches vectorielles possedent un ensemble d'attributs qui sont communs a tous les
éléments de la couche. Ces attributs fournissent les données descriptives des éléments de la

couche.

Méthodes les plus utilisées de la classe VectorLayer

addElement(K2DElement)

addElements(K2DElement]])

addToSelection(K2DElement)

addToSelection(Collection<K2DElement>)

clearSelection()

getAttributeMetaData()

Ajoute I'élément spécifié sur la couche.

Ajoute tous les éléments spécifiés sur la
couche.

Ajoute I'élément spécifié a la liste des
éléments sélectionnés.

Ajoute une collection d'éléments a la liste
des éléments sélectionnés.

Vide la liste des objets sélectionnés sur
cette couche.

Retourne la liste des attributs (classe
Attribute ) de la couche.
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addDisplayFilter(DisplayFilter)

getElementAtPoint (Point, ViewState, boolean)

getElements()

getElementsAtPoint (Point WCCoord, ViewState
viewScale, boolean onlylfVisible)

getElementsinSurface (Surface, ViewState, boolean)

getExtent()

getSelectedElements|()

La classe Raster Layer

Ajoute un nouveau filtre d'affichage
(interface DisplayFilter ) a la couche. Ce
filtre permet de définir ce qui sera affiché
et ce qui ne le sera pas.

Permet d'obtenir le premier élément de
la couche détecté a la coordonnée
spécifiée en WC dans la carte spécifiée
(classe ViewState ). Le dernier paramétre
détermine si les éléments invisibles (a
cause d'un filtre d'affichage, par
exemple) doivent étre considérés ou
non.

Retourne une collection contenant
I'ensemble des éléments de la couche.

Permet d'obtenir 'ensemble des
éléments de la couche détectés a la
coordonnée spécifiee en WC dans la
carte spécifiée (classe ViewState ). Le
dernier paramétre détermine si les
éléments invisibles (a cause d'un filtre
d'affichage, par exemple) doivent étre
considérés ou non.

Permet d'obtenir 'ensemble des
éléments de la couche qui intersectent la
surface spécifiée en WC dans la carte
spécifiee (classe ViewState ). Le dernier
parametre détermine si les éléments
invisibles (a cause d'un filtre d'affichage,
par exemple) doivent étre considérés ou
non.

Retourne I'étendue totale des données
de la couche sous la forme d'un
rectangle.

Retourne un tableau contenant
I'ensemble des éléments qui son
sélectionnés sur la couche.

La classe RasterLayer est dérivée de Layer et contient uniquement des données matricielles. Ses
méthodes sont rarement utilisées par les développeurs d'applications JMap.
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Méthodes les plus utilisées de la classe RasterLayer

Retourne I'étendue totale des données de la couche sous la forme d'un rectangle.

getExtent()
getParamet | Retourne les parameétres matriciels (classe RasterParameters ) utilisés par la
ers() couche matricielle (p.e. le format de l'image, la transparence, etc.).

Retourne un tableau des attributs des différentes bandes (classe RasterBand )
getRasterB ..
ands() contenues dans l'image.

Les événements de la classe Layer

Les couches dans JMap générent des événements dans plusieurs situations. Pour recevoir les
événements générés par une couche, vous devez enregistrer un listener sur la couche en
question. Notez que pour recevoir les événements générés par I'ensemble des couches du projet,
il est préférable d'enregistrer un listener sur le gestionnaire de couches. Voir plus bas pour plus
d'informations a ce sujet.

Pour recevoir les événements d'une couche, vous devez implémenter l'interface
LayerEventListener et I'enregistrer auprés de la couche en utilisant la méthode
addLayerEventListener()  tel que montré dans I'exemple suivant:

Layer layer = ...

| ayer. addLayer Event Li st ener (new Layer Event Li st ener ()

{
@verride
public void | ayerSel ChangedEvent Occurred(Layer Sel ChangedEvent e)

{
/1 TODO

)
D

Notez qu'il existe aussi un adaptateur (LayerAdapter ) qui simplifie le développement du listener . La
super classe LayerEvent posseéde une méthode getLayer() et une méthode getLayerManager()
permettant d'accéder respectivement a la couche ou au gestionnaire de couches ayant généré
I'événement.

Le tableau suivant présente les événements générés par la classe Layer .

Evénements de la couche les plus fréguemment utilisés

layerElementsAddedEventOccurred(Layer Lancé aprés l'ajout de nouveaux éléments sur la
ElementsAddedEvent) couche. Les éléments ajoutés sont accessibles
dans l'instance de I'événement.
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layerElementsChangedEventOccurred(Lay
erElementsChangedEvent)

layerElementsRemovedEventOccurred(La
yerElementsRemovedEvent)

layerSelChangedEventOccurred(LayerSel
ChangedEvent)

layerStyleChangedEventOccurred(LayerSt
yleChangedEvent)

La classe LayerManager

Lanceé aprés la modification d'éléments de la
couche. Les éléments modifiés sont accessibles
dans l'instance de I'événement.

Lancé aprés I'enlevement d'éléments de la couche.
Les éléments enlevés sont accessibles dans
l'instance de I'événement.

Lancé aprés une modification de la sélection sur la
couche. Il peut s'agir d'éléments sélectionnés ou
désélectionnés. Les éléments concernés sont
accessibles dans l'instance de I'événement.

Lancé aprés une modification du style de la couche.

Chaque carte (classe View) dans JMap posséde un gestionnaire de couches (classe
LayerManager ). Ce dernier est responsable de gérer 'ensemble des couches a afficher sur la
carte, de méme que leur ordre et leur organisation hiérarchique. De plus, le gestionnaire de
couches permet d'écouter des d'événements sur I'ensemble des couches et d'effectuer certaines

opérations sur celles-ci.

Méthodes les plus utilisées de la classe LayerManager

addLayer(Layer)

addLayerEventListener
(LayerEventListener)

clearAllSelection()

getAllLayers()

getLayer(int)

getLayer(String)

getLayerPos(Layer)

Ajoute la couche spécifiée a la position la plus élevée.

Ajoute un listener des événements géenérés par le
gestionnaire de couches. Le gestionnaire de couches
relaie aussi tous les événements généreés par les
couches qu'il gére.

Efface les liste d'éléments sélectionnés sur chacune des
couches.

Retourne I'ensemble ordonné des couches (couches
utilisateur et couches normales). La couche a la position
0 est celle du dessous.

Retourne la couche ayant l'identifiant unique spécifié.
Retourne la couche ayant le nom unique spécifié.

Retourne la position de la couche spécifiée.
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. Retourne une structure de données (classe
getLayerTreeVisibilty) LayerVisibiltySet)  contenant I'état de la visibilité d'une
couche. Cet état tient compte de I'état de la sélection des
groupes dans la hiérarchie de couches et de la
configuration de visibilité de celles-ci.

getSelectedElements() Fleetourne I'ensemble des éléments sélectionnés sur
I'ensemble des couches.

getSelectedExtent]) R,etou_rne I gztendu:a de I'ensemble des éléments
sélectionnés sur I'ensemble des couches.

removeLayer(int) Enléve la couche située a la position spécifiée.

Les événements de la classe LayerManager

Le gestionnaire de couches dans JMap génére des événements. Pour recevoir les événements
généreés par un gestionnaire de couches, vous devez enregistrer un listener sur le gestionnaire de
couches en question. Notez qu'un listener enregistré sur le gestionnaire de couches recevra les
événements génerés par I'ensemble des couches prises en charge par le gestionnaire.

Pour recevoir les événements d'un gestionnaire de couches, vous devez implémenter l'interface

LayerEventListener et I'enregistrer aupres du gestionnaire de couches en utilisant la méthode
addLayerEventListener()

Evénements du gestionnaire de couches

layerPosChanged | Lancé apres un changement de position d'une couche dans la liste des

EventOccurred couches prises en charge par le gestionnaire de couches.
(LayerPosChange

dEvent)

layerRemovedEve | Lancé aprés I'enlevement d'une couche de la liste des couches prises en
ntOccurred charge par le gestionnaire de couches.

(LayerRemovedE

vent)

layerAddedEvent Lancé apres l'ajout d'une couche dans la liste des couches prises en charge
Occurred par le gestionnaire de couches.

(LayerAddedEvent
)
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Concepts

Les applications JMap Pro sont développées sur une base modulaire permettant I'ajout de
fonctionnalités sans trop de difficultés. Les applications peuvent étre décomposées en trois
niveaux, dont deux sont extensibles afin de permettre la programmation de fonctionnalités
supplémentaires.

Le premier niveau est le point d'entrée de I'application (classe JMapApplicationLauncher) qui prend
en charge le type de I'application (applet, Java Web Start ou Java autonome) et instancie la classe
d'application (instance de la classe JMapApplication) a utiliser. Le deuxiéme niveau est I'application
JMap Pro, dont la classe abstraite IMapApplication est le moteur et fournit tous les services
nécessaires pour son bon fonctionnement. Puisque la classe JMapApplication ne fournit pas
l'interface graphique de l'application, il est alors nécessaire d'instancier une classe qui hérite de la
classe JMapApplication et qui viendra instancier les composants graphiques de I'application, tels
gue la hiérarchie des couches et les barres de boutons. La classe DockingClient, incluse dans ce
SDK, est un bon exemple d'application JMap Pro. Le troisieme niveau concerne les extensions
JMap. En effet, les applications JMap Pro permettent le développement et |'utilisation de classes
d'extension (classe JMapClientExtension) pour ajouter de nouvelles fonctionnalités dans les
applications. Le développement des extensions JMap Pro est expliqué dans la section suivante.

Communication avec JMap Server

Lors de linitialisation de I'application, une connexion est établie avec JMap Server selon les
parametres d'application spécifiés. La communication avec le serveur est unidirectionnelle et
permet d'échanger des messages a l'aide de requétes et de réponses. Les détails de cette
communication sont expliqués dans cette section.

Services de l'application
Voici les méthodes les plus utiles de la classe JMapApplication

Ajoute un écouteur de projet dans la liste des

addProjectListener(ProjectEventListener) , , o
ecouteurs de I'application.

removeProjectListener(ProjectEventListener Enleve un écouteur de projet de la liste des
listener) écouteurs de I'application.
createNew\View() Crée une nouvelle vue (classe View) initialisée

avec le projet courant dans l'application.

getCurrentProject() ﬁ{aegsl?égﬁolﬁ projet actif (classe Project) dans
Retourne l'instance de JMapGuiService a

etGuiService o i > )
g 0 utiliser afin d'accéder et de manipuler les
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composants de l'interface graphique de
I'application.

Retourne une instance de java.util.Logger
permettant d'effectuer la journalisation dans
I'application.

getLogger()

getClientExtension(String) Retourne l'extension chargée (classe
JMapClientExtension) pour le nom de classe
spécifié.

getMessagingController() Retourne le contréleur de messagerie (classe
JMapClientMessagingController) de
I'application.

getEditionTransactionManager() Retourne le contréleur d'édition (classe
EditionTransactionManager) de I'application.

getUserParameterController() Retourne le contrbleur de paramétres
utilisateurs (classe
JMapUserParameterController).

getUserParameter(String) Retourne le paramétre utilisateur (classe
UserParameter) sauvegardé pour la clé
spécifiée.

setUserParameter(UserParameter) Définit un parameétre utilisateur a sauvegarder.

Contexte de l'application

Lors de linitialisation de I'application, toutes les instances utiles qui définissent le contexte d'exécution
de l'application sont stockés dans un singleton de la classe JMapApplicationContext.

Lors de I'ouverture de l'application JMap Pro, une connexion est établie vers le JMap Server associé.
Cette connexion est utilisée pour acheminer les différentes requétes systemes, dont les requétes de
chargement de la configuration du projet et des données, ainsi que les requétes d'extension.
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JMap Pro

L'extension client de JMap Pro peut
envoyer des requétes a JMap
Server. Ces requétes peuvent étre
destinées ou non a une extension
serveur.

C'est le type de la classe de la
requéte qui permet de l'acheminer
vers la bonne extension serveur.

La requéte contient des objets
sérialisés qui servent de parameétres
pour l'exécution de la requéte.

Extension

JMap Server

Extension

L'extension serveur retourne une
réponse qui est acheminée jusqu'a
I'application JMap Pro et a
I'extension client a l'origine de la
requéte.

La réponse contient des objets
sérialisés qui servent de résultats de
I'exécution de la requéte. La réponse
possede aussi un statut indiquant si
la requéte s'est exécutée avec
succeés ou si un probléme est
survenu.

La communication entre une application JMap Pro et JMap Server

La communication entre une application JIMap Pro et JMap Server s'effectue par I'échange de
requétes et de réponses. Les requétes et les réponses sont en fait des objets sérialisés que vous
devez typiqguement programmer et qui contiendront les propriétés nécessaires a I'exécution de la
requéte et au retour de l'information vers le client. Par exemple, pour une application de gestion des
demandes des citoyens d'une ville, la requéte et la réponse pourraient contenir les propriétés

suivantes:
Requéte
nom du demandeur

type de demande

description

Réponse

statut de la sauvegarde de la demande dans la

base de données

identifiant unique généreé a I'enregistrement

coordonnées x et y de la localisation de la

demande

Exemple des propriétés d'une requéte et d'une réponse

Pour plus d'information, consultez la section Programmation des requétes d'extension.
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Statut de laréponse

Chaque réponse posséde un statut qui indique si la requéte a été exécutée avec succes ou si un
probléme est survenu. La méthode getStatus() de la classe JMapExtensionResponse  permet
d'obtenir le statut de la réponse. Pour la liste des statuts possibles et leur description, référez-vous
a la documentation de la classe JMapExtensionResponse

Votre extension devrait toujours Vvérifier le statut d'une réponse avant de l'utiliser. Si le statut n'est
pas égal a JMAPSRV_STS SUCCESS , un traitement spécial doit étre fait afin de gérer la
situation d'erreur. Dans ce cas, la méthode getMessage() permet d'obtenir un message explicatif
décrivant la cause de l'erreur.

Envoi des requétes a JMap Server

La classe JMapSrvConnection  est responsable de toutes les communications entre JMap client et
JMap Server. Il est possible d'accéder a l'instance de la connexion en utilisant le contexte de
I'application JMap tel que montré dans I'exemple suivant.

JMapSrvConnection jmapConn = JMapApplicati onCont ext.getlnstance().get Connection();

Les méthode suivantes (héritées de la classe JMapNetworkConnection ) sont utilisées pour I'envoi
des requétes a JMap Server et pour la réception des réponses.

Méthode Description

executeRequest() Envoie la requéte passée en parametre a JMap Server et
retourne la réponse produite par JMap Server ou par une
extension serveur. Cette méthode est bloquante. Cette méthode
convient bien aux situations ou il faut attendre la réponse du
serveur avant de continuer.

pushRequest() Envoie la requéte passée en parametre a JMap Server. Cette
meéthode est non bloguante. Lorsque la réponse sera recue, la
méthode callback() du client de la requéte sera appelée. Cette
méthode convient bien aux situations ou il faut redonner le
contrdle a I'utilisateur rapidement, et quand on peut traiter la
réponse de maniere asynchrone.

L'exemple de code suivant montre comment utiliser la méthode executeRequest.
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MyRequest request = new MyRequest("This is a test", 555);
JMapSrvConnection jmapConn = JMapApplicati onCont ext. getlnstance().get Connection();
MyResponse response = (MyResponse)j mapConn. execut eRequest (request); // Execution WLL bl ¢

if (response.getStatus() == MyResponse. JMAPSRV_STS_ SUCCESS)
{
/] Do sonmething useful with the response
}
el se
{
/1 Handl e error here
}

L'exemple de code suivant montre comment utiliser la méthode push Request.

MyRequest request = new MyRequest("This is a test", 555);
request.set Client(new JMapRequest Cl i ent ()

{
/1 W1l be called when the response is received from JMapServer
@verride
public void call back(JMapRequest request, JMapResponse response)
{
if (response.getStatus() == MyResponse. JMAPSRV_STS_ SUCCESS)
{
/1 Do sonething useful with the response
}
el se
{
/1l Handl e error here
}
}
1)

JMapSrvConnection jmapConn = JMapApplicati onCont ext.getlnstance(). get Connection();
j mapConn. pushRequest (request); // Execution WLL NOT bl ock here

Les tableaux suivants présentent les clés des composantes d'interface graphique de JMap Pro. Ces
clés sont utilisées pour le contrdle de ces composantes par programmation, notamment dans les
méthodes de la classe JMapGuiService
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Barres d'outils
ZOOM_PAN
SELECTION
ROTATION

MEASURE_LAB
EL

INFOS_SEARC
H

PRINT_MAIL

Menus

PROJECT

VIEW

TOOLS
MAP

HELP

Fenétres
LAYERS

CONTEXTS

Barre d'outils contenant les boutons de zoom et de déplacement.
Barre d'outils contenant les boutons de sélection et de déselection.
Barre d'outils contenant les boutons de rotation et d'annulation de la rotation.

Barre d'outils contenant les boutons des outils de mesure, d'effacement des
mesures, d'étiquetage et d'effacement des étiquettes.

Barre d'outils contenant les boutons des outils de rapport et de recherche.

Barre d'outils contenant les boutons des outils d'impression et d'envoi par
courriel.

Menu Projets contenant les items de chargement de projets, de gestion des
contextes, de gestion des couches personnelles, etc.

Menu Affichage contenant les items de contréle de I'affichage des différentes
composantes de l'interface graphique tels que le gestionnaire de couches, la
vue d'ensemble, etc.

Menu Outils contenant les items de divers outils et extensions.

Menu Cartes contenant les items de de gestion des fenétres de cartes.

Menu Aide contenant les items de rubriques d'aide.

Gestionnaire de couches cartographiques.

Fenétre de gestion des contextes.

ELEMENTS_EX| Fenétre contenant les explorateurs d'éléments des couches.

PLORER

SELECTION_E
XPLORER

Fenétre contenant I'explorateur de sélection.
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Fenétres

MESSAGES_VI | Fenétre de gestion des messages JMap.

EWER

PERSONAL_LA Fenétre de gestion des couches personnelles.
YERS

QUERIES Fenétres des requétes par attributs et spatiales.

GO_TO_COOR | Fenétre permettant de saisir une coordonnée a atteindre sur la carte.
DINATE

GEOMETRY_IN| Fenétre d'affichage des propriétés géométriques des éléments
FO_PANEL cartographiques.

OVERVIEW Fenétre de la vue d'ensemble.

Un outil IMap permet de fournir une interaction entre |'utilisateur et la carte au moyen de la souris. Par
exemple, lors que I'utilisateur active I'outil de sélection et clique sur la carte pour sélectionner un
élément, c'est la classe de I'outil de sélection qui effectue le travail. Cet outil est programmé pour
effectuer une sélection a I'endroit cliqué. De méme, lorsque l'utilisateur utilise I'outil de mesure de
distance, c'est la classe de I'outil qui calcule et affiche la distance entre 2 points cliqués par
l'utilisateur. Le développement d'outils JMap vous permet donc d'implémenter des actions
personnalisées.

En général, un seul outil a la fois peut étre en fonction. Pour qu'un outil devienne en fonction, il doit
devenir I'outil actif d'une vue JMap. Pour se faire, il faut utiliser la méthode setCurrentTool(Tool)  de la
classe View ou de la classe ViewManager . Notez que le moyen utilisé pour rendre I'outil actif, tel qu'un
bouton ou un item de menu, n'a aucun lien avec le fonctionnement de I'outil lui-méme.

Lorsque l'utilisateur change I'outil actif (par exemple en appuyant sur un bouton), voici essentiellement
le code qui est appelé.

JMapAppl i cati onCont ext. get | nstance() . get Vi ewManager (). set Current Tool (new MyTool ());

Quand un outil est actif, il regoit tous les événements de souris qui sont générés par la vue active.
C'est la responsabilité de la classe de I'outil de traiter ces événements et de prendre les actions
voulues.
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Pour développer un nouvel outil, vous devez programmer une classe dérivée de la classe abstraite
Tool et implémenter uniquement les méthodes dont vous avez besoin pour faire le travail de I'outil. Par
exemple, si l'outil doit faire une action lorsque I'utilisateur effectue un clic de souris, vous devez
implémenter la méthode onToolClicked()

Méthodes de la classe Tool

init() Cette méthode est appelée lorsque I'outil devient I'outil actif d'une vue.
Le code de cette méthode devrait servir, au besoin, a préparer le travail
de l'outil. La vue en question est passée en parametre a cette méthode.

getCursor() Cette méthode est appelée par la vue quand I'outil devient actif afin de
permettre a votre outil de fournir son propre curseur de souris. Ce
curseur sera visible sur la vue tant que votre oultil restera I'outil actif.

onToolPressed() Cette méthode est appelée quand l'utilisateur enfonce I'un des boutons
de la souris a l'intérieur de la vue.

onToolReleased() Cette méthode est appelée quand l'utilisateur relache I'un des boutons
de la souris & l'intérieur de la vue.

onToolClicked() Cette méthode est appelée apres que l'utilisateur ait complété un clic
de souris a l'intérieur de la vue.

onToolMoved() Cette méthode est appelée a répétition lorsque Il'utilisateur déplace la
souris a l'intérieur de la vue.

onToolDragged() Cette méthode est appelée a répétition lorsque I'utilisateur déplace la
souris a l'intérieur de la vue, tout en maintenant un bouton enfonceé.

terminate() Cette méthode est appelée lorsque I'outil devient inactif, c'est-a-dire
lorsgu'un autre outil devient actif sur la vue. Le code de cette méthode
pourrait servir, au besoin, a faire un travail de fermeture ou de libération
de ressources.

L'exemple de code suivant montre un outil simple qui, lorsque [l'utilisateur appuie et relache le bouton
gauche de la souris sur la carte, affiche les propriétés du premier élément trouvé a la coordonnée du
curseur de la souris. Seules les couches vectorielles sont considérées et la recherche se fait de la
couche la plus haute vers la couche la plus basse, dans I'ordre d'affichage des couches. Notez que
les autres méthodes de la classe Tool ne sont pas implémentées puisqu'elles ne sont pas requises
pour le fonctionnement de I'outil.

public class ElenmentlnfoTool extends Tool

{

public void onTool Rel eased( MouseEvent e)

{

super.onTool Rel eased(e);
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System out . println("El enment | nfoTool . onTool Rel eased") ;

/] Obtain array of layers to cycle themin reverse order
final Layer alLayers[] = this.view getLayer Manager ().getAll Layers();

/I Get the layer visibility status fromthe |ayer manager (also includes the
hi erarchy visibility)

final LayerVisibilitySet |ayersVisibility =
this.view getlLayer Manager (). get Layer TreeVisibility();

/I Transform nouse x,y coordinate to WC coordi nate
/1 Point wcCoord = view. getTransform().transform nv(new Poi nt. Doubl e(e. get X(),

e.getY()));
final Point wcCoord = toWCPoint(e); // method inherited fromclass Tool

final ViewState viewState = this.view getViewState();

/'l Cycle through every layer in reverse order (fromtop position to bottom
/'l position) |ooking for an el ement under the x,y position.
for (int i = alLayers.length - 1; i >=0; i--)
{
/'l Consider only vector |ayers
if (!(aLayers[i] instanceof VectorLayer))
conti nue;

final VectorlLayer vectorlLayer = (VectorlLayer) alayers[i];

/'l Layer must be visible, selectable and di splayed at the current scale

if (layersVisibility.isVisible(vectorLayer.getld()) && vectorlLayer.isSel ectabl e()
&& vector Layer.i sDrawabl e(vi ewSt at e. get Scal e()))

{

final K2DEl ement el em = vectorLayer. get El ement At Poi nt (wcCoord, viewState, true);

if (elem!= null)
{
String message = "Sel ected el enent on |ayer " + vectorlLayer.getName() + "
\'n\n"

+ "Class:" + elem getClass().getName() + '\n'
+ "ld: " + elemgetld() + "\n'
+ "Ceonetry: " + elem getGeonetry().getClass() + '"\n'
+ "Di splay bounds: " + el em getDi spl ayBounds(vi ewSt at e,

vect or Layer.getStyl e(elem viewState.getScale())) + '\n'
+ "Attributes:\n";

final Object[] attribs = elemgetAttributes();
final Attribute[] attribDefinitions = vectorlLayer.getAttributeMetaData();

for (int j =0; j < attribs.length; j++)
{
message += " " + attribDefinitions[j].getName() + " : " + attribs[j] +
‘\n';
}

JOpt i onPane. showMessageDi al og(this.view, nmessage);

br eak;
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Ouitils de dessin

Il est simple d'implémenter des outils qui dessinent sur la carte en dérivant simplement des
classes des outils de dessin existantes de JMap.

En dérivant de ces classes, tout le fonctionnement de base est hérité. Les options suivantes sont
disponibles:

e Modes persistent et volatile (détermine si des éléments sont crées);
e Sélection de la couche qui recevra les éléments dessinés;
e Parametres du style des éléments dessinés (couleurs, types de trait, etc.);

¢ Affichage des dimensions sur la carte pendant le dessin.

Le tableau suivant présente la liste des classes des outils de dessin disponibles dans JMap.
Toutes ces classes sont elles-mémes dérivées de la classe ToolDraw .

Classes de dessin dérivées de ToolDraw

ToolDrawBox Dessine une boite (rectangle) sue la carte.
ToolDrawCircle Dessine un cercle sur la carte.
ToolDrawLine Dessine une ligne simple sur la carte.
ToolDrawMultiLine Dessine une multiligne sur la carte.
ToolDrawPolygon Dessine un polygone sur la carte.

Le tableau suivant présente la liste des méthodes les plus couramment utilisées de la classe
ToolDraw .

Méthodes de la classe ToolDraw

getStyleContainer() Retourne l'objet de type StyleContainer qui contient les styles
des différents types d'éléments (polygones, lignes, etc.) qu'il est
possible de dessiner. C'est la méthode a appeler pour modifier le
style des éléments qui seront dessinés par l'outil.

setDrawl.ayer(VectorLayer) Spécifie la couche qui va recevoir les éléments dessinés par
I'outil, siles éléments sont persistants (voir méthode
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setPersistant(boolean)  plus bas). Si aucun couche n'est
spécifiée, une couche systeme est utilisée par défaut.

setPersistant(boolean) Détermine si les éléments seront stockés sur une couche ou
non (voir méthode setDrawt.ayer(VectorLayer) plus haut). S'ils
ne sont pas stockés, les éléments disparaissent aussitot
l'opération de dessin terminée.

L'exemple de code suivant montre un outil qui dérive de ToolDrawPolygon et qui hérite de toutes
les capacités de dessin de celle-ci.
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public class CreatePol ygonTool extends Tool Dr awPol ygon

{
private final static String LAYER NAME = "Zones";

private VectorlLayer targetlLayer; // The layer that will hold the pol ygons

public void init(View view)
{

super.init(view);

/'l Make sure the | ayer exists. |If not create it and register it in the
/1 | ayer manager of the view.
final LayerManager |ayerMgr = view. getlLayer Manager();

this.targetlLayer = (VectorLayer)l ayerMr. get Layer (LAYER_NAME) ;

if (this.targetlLayer == null)
{
/'l The | ayer does not exist, create it
this.targetlLayer = new VectorLayer(Layer.get Next UserLayer|d(), /1l avoid id conf
LAYER_NAME,

El ement Types. TYPE_POLYGON) ;

// Tell JMap that information on this |ayer does not cone fromthe
/'l server
this.targetLayer.setlLocal (true);

// Set the nouse-over text for the layer. It will be displayed
// when the user stops the nouse pointer over an el ement.
this.targetLayer.set MouseOver Confi gurati on(new MouseOver Configuration("This is a zc

// Add the layer to the layer nanager list. Al |layers need to be
/'l registered in the | ayer manager in order to be displayed in the
/'l view. The layer is added to the top.
| ayer Mgr . addLayer (t hi s.target Layer);

}

/1l Tell the superclass that the resulting el ements should be persisted
/1 when conpl eted. That means that they will be placed on a |ayer.

// Otherwi se, they would be del eted as soon as they are conpl et ed.

set Persistent (true);

/1l Tell the superclass to place the resulting elenments on the target |ayer.
/[l OCtherw se, they would be placed on the default draw ng |ayer

/] (id = Layer Manager.LAYER | D_USER DRAW NGS) .

set DrawLayer (t his.targetLayer);

/1 Modify the style of the surface el enents (polygons).
final Style surfaceStyle = getStyl eContainer().getSurfaceStyle();

surfaceStyl e.setFill Col or (Col or. GREEN) ;
surfaceStyl e. set Transparency(.50f);

/1l To have the valid drawing style displayed in the | ayer bar, make the |ayer
// default style identical to the drawi ng style.
this.targetlLayer.setStyl e(surfaceStyle, 0.);
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Les extensions de JMap Pro sont des modules développés en langage Java qui se greffent a
I'application JMap Pro afin de lui ajouter des nouvelles fonctionnalités. Les extensions sont spécifiées
en parameétres des applications et elles sont initialisées lors du démarrage de ces derniéres.
Typiquement, les extensions s'integrent dans l'interface graphique d'une application JMap Pro en
insérant des boutons et des menus permettant d'activer les fonctions fournies par I'extension.

Pour développer et rendre disponible une extension aux utilisateurs, vous devez effectuer les 2 étapes
suivantes:

1. Développer votre extension en créant une classe Java qui dérive de la classe
JMapClientExtension ;

2. Déployer votre extension dans JMap Server afin qu'elle soit accessible par les applications
JMap Pro.

Consultez les sections suivantes pour plus d'information.

Pour programmer des extensions de JMap Pro, il est important de respecter un ensemble de régles
simples. La présente section décrit les regles de programmation.

La classe JMapClientExtension

La premiére étape pour le développement d'une extension de JMap Pro consiste a programmer
une classe qui dérive de la classe abstraite JMapClientExtension . Cette classe comporte les 3
meéthodes suivantes, appelées a différents moments du cycle de vie de I'extension:

Méthodes de la classe JMapClientExtension

init(JMapApplicationContext, Cette méthode est appelée lorsque I'extension est chargée par

Map<String, String>) l'application JMap Pro. A ce moment, les interfaces graphiques ne
sont pas encore initialisées. Vous pouvez mettre dans cette
méthode tout code servant a préparer le fonctionnement de votre
extension. Cela pourrait inclure le chargement d'un fichier de
parametres, les vérifications de dépendances, etc. La méthode
recoit en parametre une instance de JMapApplicationContext
Cette classe permet d'accéder a I'ensemble des ressources de
I'application JMap.
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initGUI()

destroy( )

La méthode recoit aussi une collection (Map) de parametres. Ces
parameétres sont des informations utiles pour I'extension. Voir plus
bas pour plus d'information.

Cette méthode est appelée par I'application JMap lorsque son
interface graphique a été initialisée. Dans cette méthode, vous
devez mettre le code qui initialisera l'interface graphique de votre
extension. Cela pourrait inclure I'ajout de boutons ou de barres
d'outils, de menus, de fenétres, etc. Voir la section Intégration dans
l'interface graphique pour plus d'information. Cette interface
graphique permettra aux utilisateurs d'accéder aux fonctions
offertes par votre extension.

Cette méthode est appelée par I'application JMap juste avant que
celle-ci se termine. Vous devez mettre dans cette méthode le code
nécessaire pour terminer votre extension. Cela pourrait inclure du
code servant a libérer des ressources, enregistrer des
parametres, etc.

Des parametres sont passés a l'extension par la méthode init(), & I'aide d'une collection de type

Map<String, String>

. Il existe 2 parametres qui sont prédéfinis dans JMap et correspondent a des

constantes définies dans la classe JMapClientExtension

- EXTENSION_PARAMETER_GUI VISIBLE : Indique a I'extension si ses composantes
d'interfaces graphiques (autres que les barres d'outils) doivent étre visibles a I'ouverture de

I'application.

- EXTENSION_PARAMETER_TOOLBAR_VISIBLE : Indique a I'extension si ses barres d'outils
doivent étre visibles a I'ouverture de I'application.

Ces parameétres contiennent les valeurs true ou false et sont renseignés par I'Administrateur JMap
lors du déploiement d'une application JMap Pro. Votre extension doit respecter ces parametres.
Une extension peut aussi recevoir des parametres qui lui sont propres et qui sont renseignés par

l'administrateur JMap.

L'exemple de code suivant montre comment accéder aux parametres depuis la méthode init().

public void init(JMapApplicationContext appContext, Map<String, String> mapExtensi onPar ar

{

String param = mapExt ensi onPar anet ers. get (JMapCl i ent Ext ensi on. EXTENSI ON_PARAMETER_TOOL I

bool ean t ool barVisible

Bool ean. par seBool ean( par am) ;
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La classe JMapApplicationContext

La classe JMapApplicationContext  est tres utile dans le développement des extensions car elle
permet d'accéder a un ensemble de ressources générales de I'application. Cette classe est un
signleton . On peut donc avoir acces facilement a l'instance de n'importe ou en utilisant la méthode
statique JMapApplicationContext.getinstance()

Méthodes les plus utiles de la classe JMapApplicationContext

getConnection() Retourne l'instance de la connexion (classe JMapSrvConnection )
vers JMap Server.

getFrame() Retourne l'instance de la fenétre principale de I'application.

getViewManager() Retourne l'instance du gestionnaire de vues (classe ViewManager )
de l'application.

getApplication() Retourne l'instance de I'application JMap (classe
JMapApplication ).

getIMapHome() Retourne le chemin vers le dossier principal de JMap sur
l'ordinateur de I'utilisateur. C'est a cet endroit que JMap écrit ses
données.

La classe JMapApplication

La classe JMapApplication représente I'application JMap. Elle fournit des méthodes qui donnent
acces a des ressources de I'application (interface graphique, journaux d'événements, etc.). Elle
fournit aussi des méthodes qui permettent d'effectuer des tadches de maniére simple (créer une
nouvelle carte, fermer le projet, etc.).

Méthodes les plus utiles de la classe JMapApplication

createNewView() Crée une nouvelle vue cartographique qui s'affiche
automatiquement dans I'application.

getCurrentProject() Retourne l'instance du projet (classe Project ) ouvert dans
I'application.
getGuiService() Retourne l'instance de la classe JMapGuiService de I'application.

Voir la section Intégration dans l'interface graphique plus
d'information.

getLogger() Retourne l'instance de la classe Logger de l'application. Utilisée
pour consigner des messages de votre extension dans les
journaux de l'application JMap.
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Comme développeur d'extensions pour JMap Pro, vous aurez probablement & développer des
applications qui doivent effectuer des communications entre le c6té client et JMap Server. Que ce soit
pour communiquer avec votre propre extension c6té serveur ou pour effectuer des requétes générales
a JMap Server, le principe de programmation reste le méme.

Pour plus d'information sur la communication client-serveur das JMap, consultez la section
Communication client-serveur.

Programmation de la requéte
Pour créer votre classe de requéte, vous devez respecter les 2 régles suivantes :
e la classe doit dériver de la classe JMapExtensionRequest
e toutes les propriétés de la classe doivent étre sérialisables.

Vous étes libres d'ajouter toute les propriétés et méthodes qui sont utiles pour I'exécution de votre
requéte. Ces propriétés et méthodes pourront étre exploitées du coté serveur par votre extension.

L'exemple de code source suivant montre comment programmer une requéte simple.

/1 This request is used to save a new citizen conpl aint
public class SaveConpl ai nt Ext ensi onRequest extends JMapExt ensi onRequest

{

private String citizenNang;
private int requestType;

public void setCitizenName(String citizenNane)

{
}

this.citizenNane = citizenNane;

public String getCitizenNane()
{

}

return this.citizenNang;

public void set Request Type(int requestType)
{

}

this.request Type = request Type;
public int getRequestType()
{

}
}

return this.requestType;
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Programmation de la réponse
Pour créer votre classe de réponse, vous devez respecter les 2 regles suivantes :
e la classe doit dériver de la classe JMapExtensionResponse
e toutes les propriétés de la classe doivent étre sérialisables.

Vous étes libres d'ajouter toutes les propriétés et méthodes qui sont utiles pour retourner
l'information au client relativement a I'exécution de la requéte. Ces propriétés et méthodes pourront
étre exploitées du co6té client par votre extension suite a I'exécution de la requéte sur le serveur.

L'exemple de code source suivant montre comment programmer une réponse simple.

/'l This response is returned to client after a citizen conplaint save request was execut ¢
public class SaveConpl ai nt Ext ensi onResponse ext ends JMapExt ensi onResponse

{

private |ong uniqueld;

public void setUniqueld(long uniqueld)
{

this.uni queld = uniquel d;

}

public | ong getUniqueld()
{

}
}

return this.uniqueld;

En étant dérivée de JMapExtensionResponse , votre classe de réponse hérite de quelques
propriétés utiles dont le statut de la réponse et un message explicatif en cas de probleme.

Statut de laréponse

Chaque réponse posséde un statut qui indique si la requéte a été exécutée avec succes ou si un
probleme est survenu. La méthode getStatus() de la classe JMapExtensionResponse  permet
d'obtenir le statut de la réponse. Pour la liste des statuts possibles et leur description, référez-vous
a la documentation de la classe JMapExtensionResponse

Votre extension devrait toujours Vérifier le statut d'une réponse avant de l'utiliser. Si le statut n'est
pas égal a JMAPSRV_STS SUCCESS , un traitement spécial doit étre fait afin de gérer la
situation d'erreur. Dans ce cas, la méthode getMessage() permet d'obtenir un message explicatif
décrivant la cause de l'erreur.

Certaines extensions client peuvent étre complétement invisibles pour I'utilisateur mais la majorité des
extensions s'integrent a l'interface graphique de I'application JMap Pro. Cette intégration peut prendre
plusieurs formes. C'est dans la méthode initGui() que I'extension doit faire l'initialisation de son
interface graphique.
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La classe JMapGuiService

La classe JMapGuiService est utilisée pour accéder aux composantes de l'interface graphique
(menus, barres d'outils, etc.) et pour ajouter ou enlever des composantes. Pour faciliter 'acces
aux composantes graphiques, chaque composante possede une clé unique. Cette clé doit étre
fournie lorsque'une composante est ajoutée ou enlevée. Pour la liste compléte des clés
disponibles, consultez la section Liste des composantes d'interface graphique. La classe
JMapGuiFactory — décrite plus bas fournit des méthodes pour créer des composantes de l'interface
graphique.

Les principales méthodes de la classe JMapGuiService sont:

Méthodes les plus utiles de la classe JMapGuiService

addMenultem() Permet d'ajouter un item a un menu existant de I'application en
spécifiant la clé du menu.

getMenu() Permet d'obtenir un menu en utilisant sa clé. Il est ensuite
possible d'utiliser I'objet retourné pour modifier le menu.

addToolBar() Permet d'ajouter une barre d'outils & une position spécifique dans
I'interface de I'application.

getToolBar() Permet d'obtenir une barre d'outils en utilisant sa clé. Il est
ensuite possible d'utiliser I'objet retourné pour modifier la barre
d'outils.

addDockableComponent() Permet d'ajouter une fenétre dockable a une position spécifique

dans l'interface de I'application.
removeDockableComponent() Permet d'enlever une fenétre dockable en utilisant sa clé.

getGuiFactory() Retourne l'instance de JMapGuiFactory. Cette classe permet de
créer des composantes d'interface graphique telles que des
boutons et des barres d'outils.

La classe JMapGuiFactory

La classe JMapGuiFactory est utilisée pour créer les boutons, menus et barres d'outils
compatibles avec les applications JMap. Les méthodes createButton() , createMenu(),
createToolBar() , etc. sont appelées pour créer les différentes composantes correspondantes.

Exemples d'intégration

Ajout d'un bouton sur une barre d'outils existante
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L'exemple de code suivant montre comment ajouter un bouton sur une barre d'outils existante. La
barre d'outils est retrouvée par sa clé. Pour la liste compléte des clés disponibles, consultez la

section Liste des composantes d'interface graphique de JMap Pro. Notez que l'action associée au
bouton n'est pas montrée dans I'exemple.

// This button will be in a group thus only onebutton can be pressed anmong this group.
Abstract Button button = gui Factory. createToggl eButton(new ButtonAction(),
appCont ext . get Appl i cati on() . get Gui Servi ce().get Mai nButtonGroup());

// Add the button on the Zoom and Pan t ool bar.
appCont ext . get Appl i cati on().get Gui Servi ce().get Tool Bar ("ZOOM PAN") . add( button);

Ajout d'une barre d'outils

L'exemple de code suivant montre comment créer une barre d'outils & l'aide de la classe
JMapGuiFactory. Notez que dans cet exemple la classe JMapApplicationActionManager est
utilisée pour accéder au actions des boutons. Cette classe permet de gérer des instances uniques
des actions. Ensuite, 2 boutons sont crées et ajoutés a la barre. Finalement, la barre d'outils est
ajoutée a la verticale, du c6té droit de I'application. Remarquez le HashMap de propriétés qui est

utilisé pour placer la barre d'outils. Ce principe est utilisé avec tous les composantes pour préciser
leurs caractéristiques.

/'l Create the new tool bar
final Tool Bar tool Bar = gui Factory. creat eTool Bar (" SHONCASE", "JMap exanpl e showcase");

/] Create and add buttons on tool bar
t ool Bar . add(

gui Factory. creat eToggl eButt on(applicati onActi onManager. get Acti on(Creat ePol ygonActi on.

)i

t ool Bar . add(

gui Factory. creat eButton(applicati onActi onManager . get Acti on( ShowDocki ngPanel Acti on. cl ¢
)

/'l Adds the new tool bar vectically to the right side of the application franme.
HashMap<String, Object> properties = new HashMap<String, Object>();

properties. put ("CONTEXT_I NI T_SIDE", new | nteger(Sw ngConstants. EAST)); // Dock to the eas
j mapGui Servi ce. addTool Bar (t ool Bar, properties);

Ajout d'une fenétre

La méthode addDockableComponent() permet d'ajouter des composantes de type fenétre dans
l'interface. Elle prend en paramétre un HashMap de paires clé-valeur pour définir les parametres
d'affichage de la nouvelle fenétre. L'ensemble des clés et valeurs possibles est défini dans la
documentation de la méthode.
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/'l Create a panel with the needed conponents
final JPanel panel = new JPanel ();

/'l Set the properties of the dockabl e panel.

HashMap<Stri ng, Object> properties = new HashMap<String, Object>();

properties. put ("KEY", COMPONENT_KEY) ; /1 WIIl be used to reference tf
properties. put("TITLE", "JMap 6.5 SDK showcase."); /1 WII be displayed on the tit
properties. put ("CONTEXT_I NI T_SIDE", Swi ngConstants.EAST); // Tells JMap to dock the panel

appCont ext . get Appl i cati on().get Gui Servi ce().addDockabl eConponent (panel, properties);

Ajout d'un menu

L'exemple de code suivant montre comment créer et ajouter un menu a l'interface.
/'l Create nmenu and add itens to it
JMenu menu = new JMenu(" SDK");

JMenultem i teml
JMenultemitenR

new JMenultem("ltem 1");
new JMenultem("Item 2");

this.menu. add(itentl);
thi s. menu. add(itenR);

// Add nenu to menu bar at position 4
appCont ext . get Appl i cati on().get Gui Servi ce().get MenuBar () .add(nmenu, 4);

Ajout d'un item de menu a un menu existant

L'exemple de code suivant montre comment ajouter des items aux menus existants de
l'application. Remarquez qu'une clé est utilisée pour retrouver les menus existants. Pour la liste
complete des clés disponibles, consultez la section Liste des composantes d'interface graphique.

// Add 2 nenu itens to existing nenus TOOLS and HELP
JMenultemitenB = new JMenultem("ltem 3");
JMenultemitemd = new JMenultem("Item 4");

appCont ext . get Appl i cati on().get Gui Servi ce().addMenultem("TOOLS", itenB, false);
appCont ext . get Appl i cation().get Gui Servi ce().addMenul tem("HELP", itemd, false);

Ajout d'un item au menu contextuel de la carte

L'exemple de code suivant montre comment ajouter une section d'items au menu contextuel de la
carte. Ce dernier s'affiche quand I'utilisateur clique avec le bouton de droite sur la carte. De plus,
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I'item de menu n'est actif que si l'utilisateur a cliqué sur au moins un éléments d'une couche de la
carte. Dans le cas contraire, I'item de menu sera désactivé.

final ViewMenuAction menuAction = new Vi ewMenuAction();

/[l Obtain the currently active view
Vi ew vi ew = JMapAppl i cati onCont ext. getl nstance().get Vi ewManager (). get ActiveView();
if (view!= null)
{
// Add a separatr and a nenu item
vi ew. addPopupMenuSepar at or () ;
vi ew. addPopupMenuAct i on( menuActi on);

}

/'l Register an event |istener with the View Manager so that we are notified when the viey
JMapAppl i cati onCont ext. get | nstance() . get Vi ewManager () . addVi ewEvent Li st ener (new Vi ewAdapt ¢
{

@verride

public void viewPopupMenuShow ng( Vi ewPopupMenuShowi ngEvent e)

{

/'l Enable map menu itemonly if the user clicked on sonme el enent

K2DEl ement[] el ements = e. getView().getlLayer Manager (). get El ement sAt Poi nt (e. get WeCoor ¢
menuActi on. set Enabl ed(el ements. | ength > 0);

}
1)

Ajout d'une section alafenétre de parametres des couches

Il est possible d'ajouter des sections supplémentaires dans la fenétre des paramétres d'une
couche, tel gue montré dans l'image ci-dessous. Pour ce faire, vous devez implémenter votre
propre classe dérivée de la classe abstraite AbstractLayerSettingsCustomPage et implémenter
ses 3 méthodes abstraites. Vous devez fournir un titre et une icbne pour votre section en les
passant au constructeur de la super classe. Ceux-ci seront affichés dans la fenétre des
parametres.
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) OO Paramétres de la couche

SDK Cities

E:F —Description

This layer contains cities around the world!

Thématique

LY

N

¢

Etiguetage

Infobulle

i

Avance

C Annuler ) C oK )

Section supplémentaire ajoutée pour une couche

Méthodes abstraites de la classe AbstractLayerSettingsCustomPage

getContent | Dans cette méthode, vous devez fabriquer et retourner l'instance de JPanel qui
Panel() affiche l'interface graphique des paramétres de votre section. C'est cette interface
graphique qui s'affichera.

validateSetti | Cette méthode est appelée lorsque I'utilisateur appuie sur OK pour confirmer les
ngs() changements et fermer la fenétre. Votre méthode doit retourner vrai seulement si
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les paramétres entrés sont valides. Dans le cas contraire, la fenétre refusera de se
fermer.

applySetting | Cette méthode est appelée lorsque I'utilisateur appuie sur OK pour confirmer les
s() changements et fermer la fenétre, et aprés I'appel de la méthode validateSetting()
Vous devez appliquer les changements de parametres sur la couche.

La méthode getLayer() de la classe AbstractLayerSettingsCustomPage vous permet de connaitre
a quelle couche les parametres s'appliquent. Pour enregistrer votre section de parametres, vous
devez utiliser la méthode addLayerSettingsCustomPage de la classe ShowLayerSettingsAction  tel
qgue montré dans I'exemple de code source suivant.

/'l Obtain a reference to the ShowLayer SettingsAction instance

ShowlLayer Setti ngsActi on showlLayer SettingsAction = (ShowlLayer Setti ngsActi on)appCont ext . get
. get

/'/ Add the custom panel for the Cities |ayer
showlLayer Setti ngsActi on. addLayer Setti ngsCust omPage( SDKLayer Setti ngsPanel . cl ass. get Name(),

Ajout d'un bouton personnalisé sur le gestionnaire de couches

Vous pouvez ajouter des boutons associés a une couche dans le gestionnaire de couches. Ces
boutons peuvent servir a déclencher des actions personnalisées spécifiques a une couche. Les
boutons s'ajoutent de maniéres différentes dans la section hiérarchique et dans la section liste.

2 thématigues

[] Capitals
[] Population of main cities

000 oo

Exemple de bouton personalisé
ajouté a une couche

L'exemple de code source suivant montre comment ajouter un bouton pour la couche Cities .
// Obtain layer instance from | ayer nanager
Layer layerCities = appContext. getVi ewManager (). get Layer Manager (). getLayer("Cities");

JMapGui Servi ce gui Service = appCont ext.get Application().getGui Service();
JMapGui Factory gui Factory = gui Service. get Gui Factory();

Abstract Button abstractButton = gui Factory.createButton(new ButtonAction());

// Add the button to the 'More options' of the LayerTreeBar (hierarchy) for the layer Cit
gui Servi ce. get Layer TreeBar (). addCust onBut t on(abstract Button, layerCities.getld());
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// Add the button to the LayerPanel of the LayerBar (list) for the layer Cities

Layer Panel |ayerPanel = gui Service. getlLayerBar().getlLayerPanel (layerCities.getld());
Button button = new Button(new ButtonAction(), false, new Dinension(18, 18));
| ayer Panel . addCust onBut t on( but t on) ;

Pour étre déployée a l'intérieur des applications JMap Pro, les extensions client doivent respecter
certaines régles. Si ces regles sont bien respectées, I'extension apparait dans la section de
déploiement de JMap Admin.

1 - Regrouper les classes de I'extension dans une archive (JAR)

Toutes les classes et ressources (images, etc.) de I'extension doivent étre contenues dans un
fichier d'archive unique de type JAR. Utiliser un nom de fichier significatif et unique car ce méme
nom devra étre utilisé aux étapes suivantes.

2 - Inclure un fichier manifest

L'archive de I'extension doit inclure un fichier manifestmf avec les entrées suivantes:

Variable Description

extension_class Identifie la classe principale de I'extension. Il s'agit de la classe
dérivée de la classe abstraite JMapClientExtension

extension_name Spécifie le nom de I'extension. Ce nom apparait entre autres
dans JMap Admin lors du déploiement des applications.

extension_version Spécifie le numéro de version de I'extension. Cette information
apparait dans JMap Admin lors du déploiement des applications.
Le numéro de version est utilisé seulement pour faciliter la
gestion des extensions.

Voici un exemple de de contenu d'un fichier manifest:
extension_class: jmap.extensions.edition.EditionExtension

extension_name: Edition
extension_wersion: 1.0.0049

3 - Fournir un fichier JNLP
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Le fichier INLP est obligatoire. Il décrit la librairie déployée. Le fichier doit porter le méme nom que
le fichier JAR de I'extension (sauf pour I'extension .jnlp). L'exemple qui suit montre en caractéres
gras les parties qui doivent étre modifiées.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<I-- INLP File for Extension libraries -->
<jnlp
spec="1.0+"
codebase="http://$JMAPSERVER_HOST$:$JMAPSERVER_WEBPORT$$PATH$/edition_client"
href="edition_client.jnlp">
<information>
<title>Edition Extension</title>
<vendor>K2 Geospatial</vendor>
<description>Edition Extension</description>
<description kind="short">Edition Extension</description>
</information>
<security>
<all-permissions/>
</security>
<resources>
<jar href="edition_client.jar"/>
</resources>
<component-desc/>
</jnlp>

4 - Placer les fichiers dans le bon répertoire

Tous les fichiers qui composent I'extension (fichier JAR, fichier JINLP, autres fichiers) doivent étre
placés dans un répertoire spécialement créé pour I'extension, a l'intérieur du répertoire destiné aux
extensions client (JMAP_HOME/extensions/client ). Le nom du répertoire de I'extension doit
obligatoirement étre identique au nom du JAR de I'extension. L'image suivante montre
I'organisation des fichiers et répertoires sur Windows pour I'extension Edition de K2 Geospatial.
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La signature d'une librairie Java permet de certifier que la librairie provient d'une source identifiable et
gue son contenu n'a pas été altéré. L'utilisateur qui exécute le code de la librairie en question peut faire
confiance en l'authenticité de la librairie. Ceci est encore plus important lorsque la librairie requiert des
acces au systéme pouvant pauser des problémes de sécurité tels que des acces aux données, des
acces réseau, etc.

La signature des libraires Java se fait a I'aide de I'outil jarsigner qui est inclus avec le JDK de Java.
Pour ce faire, vous devez posséder un certificat de signature de code Java émis pour votre
organisation. Ces certificats peuvent étre achetés d'une compagnie de sécurité reconnue telle que
Thawte (http://www.thawte.com/) ou Verisign (http://www.verisign.com/). Une fois que vous possédez
votre certificat, vous devez I'importer dans un keystore a l'aide de I'outil keytool qui est aussi inclus
avec le JDK de Java. Notez que l'outil keytool peut aussi produire des certificats de développement.
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Ces certificats ne sont pas reconnus comme provenant de sources fiables et vont engendrer des
messages d'avertissements présentés a l'utilisateur. Par contre ils permettent de développer et de
tester vos développements a l'interne. Pour plus d'information sur le sujet, consultez la documentation
des outils de sécurité du JDK de java
(http://docs.oracle.com/javase/8/docs/technotes/tools/index.html).

Les librairies des extensions de JMap Pro doivent obligatoirement étre signées afin de pouvoir étre
déployées correctement dans une application JMap Pro. Si vous utilisez le Générateur d'extensions
fourni avec le SDK de JMap, les scripts Ant générés prennent en charge la signature de votre
extension. Donc, lorsque vous exécutez ces scripts pour compiler et fabriquer la librairie de votre
extension, celle-ci est signée automatiquement. Cette signature se fait en utilisant le certificat de
développement livré avec le SDK. Sivous voulez utiliser votre propre certificat, vous devez remplacer
le fichier IDK_HOME/tools/extensionbuilder/RES/ keystore.jks par votre propre keystore dans le quel
vous aurez importé votre certificat.

Il existe plusieurs fagons de permettre la communication entre une application JMap Pro et une autre
application client, dite application externe. L'application externe est une application exécutée
localement sur le méme ordinateur que JMap Pro. On ne parle pas ici d'applications web (HTML,
javascript), mais bien d'applications client. L'extension JMap Socket offre une fagon simple et efficace
de faire cette communication.

Extension Socket pour JMap

L’extension Socket est une extension générique qui permet une communication bidirectionnelle par
socket entre des applications externes et les extensions de JMap Pro. Cette extension ne traite
pas directement les messages. Son rble est limité a assurer les communications. Voici un
scénario décrivant l'utilisation typique de cette extension :

Une application externe envoie vers JMap l'identifiant d’'un élément et celui-ci est automatiquement
localisé et sélectionné sur la carte. A linverse, I'utilisateur clique sur un élément de la carte et
JMap envoie l'identifiant de I'élément vers I'application externe qui affiche un formulaire des
propriétés de I'élément.
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Description du fonctionnement général

L'extension Socket offre un moyen standard de communication permettant aux extensions de
JMap de communiquer avec des applications externes. Les applications externes sont des
applications exécutées localement, sur le méme ordinateur que JMap Pro. Il peut s’agir
d'applications écrites dans n'importe que langage de programmation (Java, C++, Windev, C#,
VB.NET, etc.). Notez que les applications web (HTML, javascript, etc.) ne sont pas supportées par
cette méthode d'intégration. D’autres méthodes conviennent mieux aux applications web (voir
Communication Java - Javascript).

Pour communiquer, les applications externes et les extensions JMap s’envoient des messages qui
sont en réalité des tableaux d’'octets. Le contenu des ces tableaux d’'octets est interprété de part et
d’autre, I'extension Socket n'interprétant pas leur contenu.

C’est toujours l'application externe qui se connecte vers JMap en premier, en ouvrant un socket
vers le port configuré dans I'extension Socket (fichier socket.properties). Par la suite, c’est encore
I'application externe qui effectue la premiére communication. Cette premiere communication est
spéciale et s’appelle le handshake. Lors du handshake, I'application externe indique son identifiant
unigue (une chaine de caractéres identifiant I'application).

L’extension de JMap qui désire communiquer avec I'application externe doit de son coté
s’enregistrer auprés de I'extension Socket. Elle doit fournir le méme identifiant que I'application
externe. C’est cet identifiant qui permet de faire le lien entre les deux.

Par la suite, 'application externe tout comme l'extension JMap peuvent s’envoyer des messages a
tout moment de part et d’autre. Chaque partie (I'application externe ou I'extension) est responsable
d'interpréter les messages et de prendre les actions voulues.

Optionnellement, I'extension Socket peut démarrer I'application externe si celle-ci ne répond pas.
Une fois démarrée, I'application externe pourra initier les communications, tel que décrit plus haut.

Programmation du c6té de I'application externe

Les exemples de code qui suivent sont en langage Java. Une application externe programmée
dans un autre langage devrait implémenter la méme logique, dans le langage de de I'application.
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1. Ouverture d’'un socket en utilisant I'adresse 127.0.0.1 et le port 12351):

Socket socket = new Socket(“127.0.0.1", 12351);

2. Envoi du message de handshake

Le message de handshake sera recu et interprété par I'extension Socket uniquement. Remarquez
gue le nombre d'octets du message doit précéder le contenu du message. Le contenu du
message est envoyé sous la forme d’un tableau d’octets. L’encodage des caracteres (charset) de
ce message est défini dans la configuration de I'extension Socket (fichier socket.properties).

Dat aOut put St ream dos = new Dat aOut put St ream( socket . get Qut put Stream()) ;

String handshake = "handshake: Myl denti fier";
dos. wri tel nt (handshake. get Bytes() .| ength);
dos. write(handshake. get Bytes());

dos. flush();

3. Envoi des messages subséquents

Les messages subséquents sont envoyés de la méme maniére que le message de handshake.
Par contre, ils seront regus et interprétés par les extensions enregistrées avec le méme identifiant.
Les extensions qui regoivent les messages doivent donc étre en mesure de comprendre le
contenu des messages et d’effectuer les actions correspondantes. L'encodage des caractéres du
message est libre et doit étre convenu de I'extension et de I'application externe.

Dat aOut put St ream dos = new Dat aOut put St r eam( socket . get Out put Stream() ) ;
String nessage = "l|locate :id=333";

dos. writelnt(nmessage. get Bytes() .| ength);
dos. write(nmessage. get Bytes());

dos. flush(),

4. Réception des messages en provenance de JMap

La réception des messages se fait par le méme socket que I'envoi. La longueur du message est
lue en premier, et ensuite le tableau d'octets du message. Notez que la réception devrait se faire
de maniére asynchrone, dans une thread a part.

Dat al nput Stream di s = new Dat al nput St r eam(socket . get | nput Stream() ) ;

int length = dis.readlnt();
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if (length > 0)

{
byte[] nmessageBytes = new byte[l ength];
di s. readFul | y( mnessageByt es) ;

}

Programmation du coté de I'extension JMap

L’exemple suivant montre comment enregistrer une extension JMap auprés de I'extension Socket
afin d’étre averti en cas de connexion, de déconnexion et de réception de messages en
provenance de l'application externe. Ce code pourrait étre placé dans la méthode init() de
'extension JMap.

Socket Cl i ent Ext ensi on. regi st er (new Socket Cli ent ()

{

@verride

public void socket MessageRecei ved(byte[] bytes)

{
String data = new String(bytes /*, Charset.forName("Il SO 8859-5")*/);
/'l Interpret content of data...

}

@verride

public void socket Connecti onOpened()

{

}

@verride

public void socket Connecti onCl osed()

{

}

@verride

public String getldentifier()

{
return "Myldentifier";

}

@verride

public String get Executabl e()

{
/[l Optional - return null if not needed
return "c:/external _app.exe";

}

1)

L’exemple suivant montre comment envoyer un message vers I'application externe a partir de
'extension JMap.
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String message = "openform id =99";
byte[] bytes = nessage. getBytes();
Socket Cl i ent Manager . get | nst ance() . sendMessage(" MW/l dentifier" , bytes);

Les applets Java sont exécutées dans I'environnement d'un navigateur web. De ce fait, elles peuvent
interagir avec le code javascript présent dans la page web qui contient I'applet et ce, dans les 2
directions. Cette communication permet de réaliser des interfaces html pour contrdler la carte et des
intégrations simples avec d'autres applications exécutées dans I'environnement du navigateur web.
Cela ne s'applique pas aux applications JMap Pro déployées avec la méthode JavaWebStart (en
dehors d'un navigateur web) car il n'y a pas de page web impliquée dans ces cas.

Javascript vers Java

L'exemple de page web suivante est une page normale de démarrage d'une application JMap Pro
de type applet a laquelle on a ajouté des fonctions en javascript (pan et zoom) et des hyperliens
pour appeler ces fonctions. Lorsqu'elles sont appelées, les fonctions font appel a I'API de JMap
pour contrler la carte.

L'application JMap Pro possede une méthode getApplicationContext() — permettant d'accéder a
I'ensemble des composantes de I'application.
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<%@page content Type="text/htnl;charset=l SO 8859-1" %

<%

String usernane = request.getParaneter("usernane"
String password = request.getParaneter("password");
String paraneters = null

if (username != null && usernane.length() != 0)
{
parameters = "?usernanme=" + usernamne;
if (password != null)
parameters += "&password=" + password
}
%
<htm >
<head>
<title>
aa
</title>
<script src="library/depl oyJava.js"></script>
<script src="library/jmp.js"></script>
</ head>

<BODY BGCOLOR="#ffffff" topmargi n="0" |eftmargi n="0" rightmargi n="0" bottonmmargi n="0">

<script>

f
{

}
f

{

}

unction zoom(factor)

docunent . j map. get Appl i cati onCont ext (). get Vi ewManager (). get Acti veVi ew().zoonm(factor);
docunent . j map. get Appl i cati onCont ext (). get Vi ewManager (). get ActiveView().refresh();

unction pan(x, Y)

docunent . j map. get Appl i cati onCont ext (). get Vi ewManager (). get ActiveView().pan(x, y);
docunent . j map. get Appl i cati onCont ext (). get Vi ewManager (). get ActiveView().refresh();

</script>

<a

href ="j avascript:zoom(2.);">Zoom i n</ a>

<a href="javascript:zoom 0.5);">Zoom out </ a>
<a href="javascript: pan(0, 200);">Pan north</a>
<a href="javascript: pan(0, -200);">Pan sout h</a>
<a href="javascript:pan(200, 0);">Pan west</a>
<a href="javascript: pan(-200, 0);">Pan east</a>
<scri pt>

var attributes =

{

nanme: "j map"

codebase: "http://127.0.0.1: 8080/ aa"

code: "com kheops.jmap.client.application.JMapApplicationLauncher",

archive: "dockingClient.jar,jmp_application.jar,jmp_client.jar,jmp_client_inmages.]j
wi dth: "100% ,

hei ght: "100% ,

mayscript: true

separate_jvm true

paranmeters: "-appclassname jmap.vi ewers. docki ng. AppDocki ng -project &quot; The Worl dé&
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b

var paraneters = {fontSize:16, jnlp_href:"'dockingClient.jnlp'}

depl oyJava. runAppl et (attri butes, parameters, '1.6.0_10");
</script>

</ body>
</htm >

Java vers Javascript

A partir d'une applet JMap Pro, il est possible d'appeler des fonctions javascript présentes dans la
page web qui contient I'applet. Cela permet une interaction entre I'application JMap Pro et son
environnement html. Par exemple, il serait possible de sélectionner un élément sur la carte et
d'afficher dans la page html des informations sur I'élément en question.

Pour activer cette communication java-javascript, il est nécessaire de spécifier le parametre

mayscript: true  dans les attributs servant & démarrer I'applet, tel que montré dans I'exemple
suivant.

<script>
var attributes =
{
name: "jmap",

codebase: "http://127.0.0.1:8080/aa",

code: "com kheops.j map.client.application.JMapApplicationLauncher",

archive: "dockingClient.jar,jmp_application.jar,jmp_client.jar,jmp_client_inages.]jar
wi dt h: "100%,

hei ght: "100% ,

mayscript: true,

separate_jvm true,

paranmeters: "-appclassnane jmap.vi ewers. docki ng. AppDocki ng -project &quot; The Worl d&quc

}s

var paraneters = {fontSize:16, jnlp_href:'dockingClient.jnlp'}

depl oyJava. runAppl et (attri butes, paranmeters, '1.6.0_10");
</script>

Pour appeler une fonction javascript a partir de votre code Java (possiblement de votre extension
JMap), vous devez utiliser I'API de JSObject, tel que démontré dans I'exemple suivant.

JSObj ect w = JSObj ect. get W ndow( (Appl et ) appCont ext . get Root PaneCont ai ner () ) ;
w. eval ("show form(" + id + ");");
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Dans cet exemple, la méthode getWindow recoit I'instance de I'applet en paramétre. La méthode
getRootPaneContainer  de la classe JMapApplicationContext  retourne le container de plus haut
niveau de I'application, ce dernier étant I'instance de Applet lorsque I'application est exécutée a
I'intérieur du navigateur Web.

La méthode eval prend en paramétres la fonction javascript a appeler avec ses parameétres. Dans
cet exemple, un identifiant est passé a la fonction javascript.

L'application JMap Pro prend certains paramétres au démarrage. Ces parameétres permettent de
spécifier 'adresse du serveur JMap, les ports de communication, le projet a ouvrir et de nombreuses
autres options.

Les parametres sont passés a l'application de différentes maniéres selon le mode de démarrage de
celle-ci. En applet Java et en JavaWebStart , les paramétres sont passés dans le fichier JNLP de
I'application. En application, les parametres sont passés a la ligne de commande ou peuvent étre
spécifiés dans un script Ant.

L'exemple suivant montre les parametres passés a la ligne de commande pour démarrer une
application JMap Pro ouvrant le projet The World et chargeant I'extension Showcase .

-appcl assnanme j map. vi ewers. docki ng. AppDocki ng -server jmap3. k2geospati al.com -directpor
-project "The world" -extensions jmap.exanpl es. showcase. ext ensi on. ShowCaseCl i ent Ext ensi

Le tableau suivant décrit les différents paramétres :
Parameétres (* = requis)

-appclassname * Classe principale de I'application a exécuter. La seule valeur
possible actuellement est jmap.viewers.docking.AppDocking.

-server * Le nom ou l'adresse IP du serveur JMap auquel I'application
doit se connecter.

-directport Le port de communication IP pour les connexions direct avec
JMap Server.
-httpport Le port de communication IP pour les connexions par proxy

HTTP avec JMap Server.
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Parameétres (* = requis)

-project

-language

-country

-username
-password

-sessionid

-autozoom

-connection

-proxypath

-serverid

Le projet a ouvrir par défaut. Doit étre entre guillemets si le
nom comporte des espaces.

La langue des interfaces graphiques de I'application. Les
valeurs supportées sont fr, en, es, pt et default . La valeur
default signifie que la langue utilisée sera la langue par défaut
du systeme d'exploitation de I'utilisateur.

Le pays, utilisé avec la langue, pour déterminer les formats
d'affichage des dates et des nombres.

Le nom d'utilisateur a utiliser pour I'ouverture de la session.
Le mot de passe a utiliser pour I'ouverture de la session.

Indigue le numéro de session pour se connecter a une
session déja ouverte sur le serveur JMap.

Indigue a I'application JMap de localiser un emplacement ou
un élément automatiguement a l'ouverture.

La syntaxe est la suivante:

-autozoom REGION;x;y;width;height

ou

-autozoom OBJECT;LayerName;attribute;value
ou

-autozoom OBJECT;LayerName;attribute;value;maxScale

Type de connexion a utiliser entre |'application et le serveur
JMap. Les valeurs possibles sont :

- direct : Ouvre une connexion directe vers JMap Server en
utilisant le port direct.

- proxy : Ouvre une connexion par proxy HTTP vers JMap
Server en utilisant le port HTTP.

- any : Tente une connexion directe. En cas d'échec, bascule
en connexion par proxy HTTP.

Si la connexion est de type proxy HTTP, spécifie un chemin
relatif pour le proxy HTTP.

Si la connexion est de type proxy HTTP, spécifie vers quelle
instance de JMap Server la connexion doit s'ouvrir, dans le
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Parameétres (* = requis)

-showconnectionmoredetails

-usediskcache

-diskcachepath

-diskcachesize

-usememorycache

-maxmemory

-percentreleasememory

-logos

cas ou plusieurs instances de JMa pServer sont dsponibles.
Cela permet d'utiliser le proxy HTTP comme aiguilleur de
requétes. Les ID de serveurs sont configurées dans les
fichiers jmsconnections.xml.

Détermine si la fenétre de connexion doit montrer la liste des
projets disponibles sur JMap Server.

Valeurs possibles : true, false

Détermine si le cache sur disque est activé ou non.

Valeurs possibles : true, false

Si le cache sur disque est activé, détermine le dossier ou les
données en cache seront sauvegardées.

Si le cache sur disque est activé, détermine la taille maximale
totale des données en cache. Des données s'effacent
automatiquement si le cache atteint la taille limite.

La valeur est exprimée en octets. Une valeur -1 indique une
taille illimitée.

Détermine si le cache en mémoire est activé ou non. Sile
cache est activé, les données en mémoire sont gérées de la
maniére suivante: quand l'espace réservé devient plein, c'est
a dire que le cache atteint la taille limite (paramétre -
maxmemory ), des données sont retirées automatiquement
de la mémoire. La quantité de données retirées dépend du
pourcentage spécifié (parameétre -percentreleasememory ).

Valeurs possibles : true, false

Si le cache en mémoire est activé, détermine la taille
maximale des données en mémoire.

La valeur est exprimée en octets. La valeur par défaut est
33554432 (32 Mo).

Détermine le pourcentage de mémoire a libérer lorsque que
le cache mémoire devient plein. Le pourcentage est fonction
de la taille totale du cache mémoire.

La valeur est un entier entre 1 et 100.

Liste des logos a afficher sur la carte ainsi que leur position
et leur transparence.
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Parameétres (* = requis)

Exemple: -logos "jmaplogo.gif?
x=5&y=5&transparency=30.0&relativeTo=NE"

-northarrow Parametres d'affichage d'une fleche du nord sur la carte,
incluant le modéle, la position, la taille, etc.

Exemple: -northarrow Simple3D,0,50,5,5

-displayscalebar Détermine si I'échelle graphique doit étre affichée sur la
carte.

Valeurs possibles : true, false

-extensions La liste des extensions a initialiser au démarrage de
I'application, séparées par des virgules.

Exemple: -extensions
Jjmap.extensions.googlemap.client. GoogleMapsExtension,jm
ap.examples.showcase.extension.ShowCaseClientExtension

Environnement de débogage a distance

Il peut étre utile de faire le débogage a distance des extensions de JMap Server. Une fois
déployées, ces extensions sont exécutées directement dans le processus de JMap Server. |l
devient donc impossible de les déboguer sans le faire a distance. L'environnement d'exécution de
Java permet de faire le débogage a distance en ajoutant un parametre spécial dans
I'environnement de JMap Server. Vous pourrez par la suite vous y connecter a partir d'Eclipse et
suivre |'exécution de vos extensions JMap, pas a pas.

Pour activer le débogage a distance dans JMap Server, vous devez modifier le fichier
startimapserver.vmoptions qui se situe dans le répertoire JMAP_HOME/bin . Vous devez ajouter
la ligne débutant par -Xdebug .

-Xmx768m

-XX:MaxPermSize=256m

-Djava.awt.headless=true

-Dfile.encoding=1S0-8859-1

-Xdebug
-Xrunjdwp:transport=dt_socket,sener=y,suspend=n,address=8000

Vous devez ensuite redémarrer JMap Server. Ce dernier sera alors en mode débogage et sera en
attende de commandes en provenance d'Eclipse. En production, n‘activez pas le mode de
débogage car cela a pour effet de réduire de beaucoup les performances du systéeme.
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Dans Eclipse, vous devez créer une configuration de débogage a distance en prenant soin
d'utiliser les mémes parametres que ceux fournis dans le fichier de configuration montré plus haut
(ce sont les parametres par défaut).

[ NN ) | Java - JMap_8.5_SI
T R T o
{no launch history)
% Package Explorer 53 wroperties &4

» i IMap_6.5_SDK
v = My JMap Project
[ src

| . . L ST clusspath $-[5dl-<
L4 JRE System Library [JavaSE-1.8]
B ¥ v ) 5 jmapserver_project=

L jmapserver_port=708
7 sdk_lib=%{=dk_home}.
4 sdk_home=/sApplicati
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Create, manage, and run configurations

Attach to a Java virtual machine accepting debug connections

Debug Configurations

78

Ju JUnit

md Maven Build

v E Remote Java Application
E, Mew_configuration

Filter matched 7 of 7 items

2 X B3 MName: | MNew_configuration
' ™y
&4 Connect E_/ Sourcew =] Cummun}

=] Java Applet .

3] Java Application Projact:

|My JMap Project | Browse...

Connection Type:

Standard (Socket Attach)

Connection Properties:

Host: |localhost

Port: | 8000

~| Allow termination of remote VM

Apply Revert

®@

Close Debug

Les extensions serveur de JMap sont des modules développés en langage Java qui se greffent au

serveur JMap afin de répondre a des nouveaux types de requétes et d'effectuer des taches cété
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serveur. Les extensions serveur peuvent comporter des interfaces de configuration qui s'inserent
dans la section Extensions de JMap Admin. Souvent, une extensions serveur travaille de pair avec une

extension client.

Pour développer et rendre disponible une extension serveur, vous devez effectuer les 2 étapes

suivantes:

1. Développer votre extension en créant une classe Java qui implémente l'interface

JMapServerExtension.

2. Facultativement, développer une interface de configuration JMap Admin pour votre extension.

3. Déployer votre extension dans JMap Server.

Consultez les sections suivantes pour plus d'information.

L'interface JMapServerExtension

La premiére étape pour le développement d'une extension serveur de JMap consiste a écrire une
classe qui implémente l'interface JMapServerExtension . Cette interface comporte les 3 méthodes
suivantes, appelées a différents moments du cycle de vie de l'extension:

Méthodes de l'interface JMaPServerExtension

init()

processRequest
(JMapExtensionRequest)

destroy()

Cette méthode est appelée lorsque au démarrage de JMap
Server lors du chargement initial des extensions serveur ou
guand I'administrateur demande la réinitialisation de I'extension a
partir de JIMap Admin. Elle sert a initialiser I'extension. Vous
pouvez mettre dans cette méthode tout code servant a préparer
le fonctionnement de votre extension. Cela pourrait inclure le
chargement d'un fichier de parametres, les vérifications de
dépendances, etc.).

Cette méthode est appelée lorsque JMap Server regoit une
requéte destinée a votre extension. Vous devez mettre dans
cette méthode le code nécessaire au traitement de la requéte.
De plus, la méthode doit retourner une réponse résultant du
traitement de la requéte.

Cette méthode est appelée a 'arrét de JMap Server ou quand
l'administrateur demande la réinitialisation de I'extension a partir
de JMap Admin. Elle sert a exécuter du code nécessaire a la
fermeture de I'extension. Cela pourrait inclure la fermeture de
fichiers ou de connexions vers d'autres systemes.
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Pour effectuer son travail, votre extension peut faire appel aux services offerts par JMap Server.
Cela inclut par exemples, les extractions de données spatiales, des acceés aux bases de données
relationnelles connectées a JMap Server, l'acces au systeme de journalisation (log files), etc.

Pour plus d'information sur les services offerts par IMap Server, consultez la section Services de
JMap Server .

La classe JMapExtensionRequest

Vous devez implémenter une classe qui dérive de la classe JMapExtensionRequest . Cette classe
a pour but de fournir toute l'information nécessaire a votre extension serveur pour qu'elle exécute
son travail. Les requétes sont typiquement initialisée du c6té client et transmises a JMap Server
pour traitement par votre extension. Vous pouvez inclure dans cette classe toutes les propriétés
requises en vous assurant qu'elles soient toutes sérialisables.

Lors de l'initialisation de votre extension, le type de votre requéte (le nom de classe complet
incluant le paguetage) est associé a votre extension. De cette maniére, lorsque JMap Server recoit
une requéte de ce type, celle-ci est automatiqguement aiguillée vers votre extension (méthode
processRequest ). Pour plus d'information sur la maniére de faire le lien entre votre requéte et votre
extension, consultez la section Déploiement des extensions serveur

Pour plus d'information sur la programmation des requétes, consultez la section Communication
client-serveur

La classe JMapExtensionResponse

Vous devez aussi implémenter une classe qui dérive de la classe JMapServerResponse . Cette
classe a pour but de fournir les informations résultant de I'exécution de votre requéte. La méthode
processRequest  de votre extension doit retourner une instance de cette classe. Selon la nature de
la requéte, la réponse peut retourner une grande quantité d'information ou alors simplement un
statut d'exécution de la requéte (succes, échec, etc.). Vous pouvez inclure toutes les propriété
requises dans votre classe en vous assurant qu'elles soient toutes sérialisables.

Pour plus d'information sur la programmation des réponses, consultez la section Communication
client-serveur

La classe JMap Server

La classe JMapServer est la principale classe a partir de laquelle vous pouvez accéder aux
différents services du serveur JMap. Cette classe est un singleton. Vous pouvez donc y avoir
acces de n'importe ou par la méthode statique JMapServer.getinstance()
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JMapHome

Le chemin du répertoire principal de JMap Server est accessible par la méthode statique
getIMapHome() de la classe JMapServer . Cela peut étre utile de connaitre ce chemin pour lire ou
écrire des données dans les sous-répertoires de JMap Server.

Journalisation

L'outil de journalisation de JMap Server permet d'enregistrer des événements dans les fichiers de
journalisation. La classe de l'outil est Logger et c'est un signleton . On peut donc avoir acces a
l'instance unique par la méthode statique Logger.getinstance().

Les différentes versions de la méthode log sont utilisées pour enregistrer les messages, selon le
type d'information a enregistrer.

Le tableau suivant présente les méthode les plus utilisées de la classe Logger .

Méthodes de la classe Logger

log(int, String) Enregistre un message du niveau spécifié.

log(int, String, Enregistre un message du niveau spécifié associé a I'utilisateur spécifié.
String)

log(int, String, Enregistre un message du niveau spécifié ainsi que la trace de I'exception
Throvable) passée en parametre.

log(int, String, Enregistre un message du niveau spécifié, associé a l'utilisateur spécifié, ainsi
Throwable, que la trace de I'exception passée en parametre.

String)

setLogLevel(int) Modifie le niveau des messages qui seront enregistres.

Les différents niveaux de messages disponibles sont définies par des constantes de la classe
Logger .

LEVEL_DEBUG
LEVEL_INFO
LEVEL_WARNING
LEVEL_ERROR
LEVEL_FATAL

L'exemple de code suivant montre comment enregistrer un message avec les différentes
méthodes.
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/'l Logs a nmessage of |evel |INFO
Logger. getlnstance().| og(Logger.LEVEL_| NFO, "Extension ABC recieved a request for ...")

/'l Logs a nmessage of |evel WARNI NG, tagged to user etardif
Logger. getlnstance().| og(Logger. LEVEL _WARNI NG, " Sonething occurred in Extension ABC ...

/'l Logs a nessage of |evel ERROR, and includes the exception stack trace
Exception e = ... ;
Logger. getlnstance() .l og(Logger. LEVEL_ERROR, "An unexpected error occurred in Extensi ol

Bases de données

Les connexions aux bases de données relationnelles auxquelles JMap Server est connecté sont
disponibles par programmation. Cela simplifie grandement les accés aux données car vous n'avez
pas besoin d'ouvrir, de fermer et de gérer les connexions vers ces bases de données.

JMap Server gére les connexions aux bases de données dans des réserves de connexions
(connection pools ). Le principe de fonctionnement d'une réserve est le suivant. Lorsqu'une
connexion est requise, elle est empruntée de la réserve. Elle est ensuite utilisée brievement le
temps d'exécuter une ou plusieurs requétes. Finalement, et tres important, la connexion est
retournée dans la réserve et redevient disponible pour d'autres besoins. Les connexions ne sont
donc jamais fermées.

Les méthodes getDBConnPool(int) et getDBConnPool(String)  permettent d'obtenir une réserve de
connexions (instance de la classe DatabaseConnectionPool ) par son identifiant numérique ou par
son nom.

Le tableau suivant montre les méthodes de la classe DatabaseConnectionPool  les plus souvent
utilisées.

Méthodes les plus utiles de la classe DatabaseConnectionPool

borrowConnectio | Emprunte une connexion JDBC de la réserve. La connexion est alors réservée
n() exclusivement.

returnConnectio Retourne une connexion JDBC empruntée dans la réserve. Il est trés important
n(Connection) d'appeler cette méthode apres I'utilisation d'une connexion.

getStatus() Permet d'obtenir I'état de la réserve de connexions. Peut étre appelée pour
valider le bon fonctionnement de la réserve avant d'emprunter une connexion.
Les états possibles sont définies par des constantes de la classe
ConnectionPoolinfo (CONNECTION_NOT_TESTED, CONNECTION_ERROR
ou CONNECTION_OK)

L'exemple de code source suivant montre comment utiliser une réserve de connexions vers des
bases de données.
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Dat abaseConnecti onPool pool = JMapServer.getlnstance().get DBConnPool ("parcel s");
Connecti on conn = nul | ;

try
{

conn = pool . borrowConnection();

/'l use connection to do queries.....

}
catch (SQLException e)

{

}
finally

{

e.printStackTrace();

/1 1t is very inportant to return the connection to the pool.
/[l Doing it in a finally clause is a good practice
if (conn !'= null)

pool . returnConnecti on(conn);

Extractions de données spatiales

Il est possible d'effectuer des extractions de données spatiales en utilisant le gestionnaire de
données (classe JMapServerDataManager ) de JMap Server. Le gestionnaire de données est
accessible par la méthode getDataManager() de la classe JMapServer .

Le tableau suivant montre les méthodes les plus utilisées de la classe JMapServerDataManager

Méthodes de la classe JMapServerDataManager

extractElements Effectue I'extraction des données spatiales et de leurs attributs pour la

(JMapServerProject, couche spécifiée, appartenant au projet spécifié et qui passent les filtres

JMapServerVectorLay passés en parameétres. Seuls les attributs qui sont indiqués dans le

er, QueryFilter[], dernier parametre sont inclus dans le résultat.

Attribute[])

extractElements Effectue I'extraction des données spatiales et de leurs attributs selon la

(String) requéte passée en parametres. La syntaxe générale des requétes et la
Suivante :

select $element from $source { $project { PROJECT_NAME } $layer
{ LAYER_NAME } } where CONDITION

Exemple :

select $element from $source { $project { The World } $Slayer
{ Countries } } where COUNTRY = 'Peru’
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extractElements Effectue I'extraction des données spatiales et de leurs attributs selon la
(String, long[]) requéte passée en parametres et la liste d'identifiants spécifiée. Seuls
les éléments dont l'identifiant est présent dans la liste sont retournés.
extractElements Effectue I'extraction des données spatiales et de leurs attributs selon la
(String, long]], requéte passée en parameétres, la liste d'identifiants ainsi que la région
OrientedRectangle) specifiées. Seuls les éléments dont l'identifiant est présent dans la liste

et qui intersectent la région sont retournés.

Pour faire I'extraction des données, vous pouvez aussi utiliser des filtres. Les filtres sont des
objets qui permettent, selon différents critéres, de contréler quelles données doivent étre extraites.

Les classes de filtres sont toutes dérivées de la classe abstraite QueryFilter . Le tableau suivant
montre I'ensemble des types de filtres qui sont disponibles:

Types de filtres de requétes

AttributeFilter Permet de définir une condition basée sur un attribut des données. La condition
est définie par un attribut et par un ensemble de valeurs. Seules les données
dont I'attribut en question a une valeur inclue dans I'ensemble de valeurs
passent le filtre.

GeometryTypes | Permet de définir une condition basée sur le type de géométries des données.
Filter La condition est définie par un u plusieurs types de géométries. Seules les
données dont le type de géométrie correspond a ceux du filtre passent le filtre.

SpatialQueryFilt | Permet de définir une condition spatiale. Seules les données qui remplissent la

er condition passent le filtre. La condition est définie par une géométrie et une
contrainte. Par exemple: toutes les géométries qui intersectent le polygone
spécifié, ou toutes les géométries qui contiennent le point spécifié, etc.

SQLQueryFilter Permet de définir une condition en langage SQL. C'est I'équivalent de la clause
where d'une requéte SQL. La clause where est interprétée par le systeme de
base de données qui contient les données.

L'exemple de code source suivant montre comment extraire des données spatiales en utilisant un
filtre spatial.

JMapServer Proj ect serverProject = ...
JMapServer Vect or Layer serverlLayer = ...
Pol ygon region = ...

final JMapServer Dat aManager dataMgr = JMapServer. getlnstance(). get Dat aManager () ;

/'l Create a new spatial filter for all elenments that intersect the pol ygon
final Spatial QueryFilter newFilter = new Spatial QueryFilter();
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newFi | ter. set Geometry(region);
newFi | ter.set Type(Spati al QueryFilter. SPATI AL_OP_| NTERSECTS) ;

/'l Set the projection on the filter to indicate the coordi nate system of the geonetry
newFi |l ter.setProjection(serverProject.getProject().getMpProjection());

/'l Do the extraction using the data manager. All attributes of the |layer will be include
JMapGeoEl ement[] result = dataMyr.extractEl ement s(server Proj ect,

server Layer,

new QueryFilter[]{newFilter},

server Layer. get BoundAttri butes() );

Envoi de courriels

La méthode statique sendMail() de la classe MailService permet I'envoi de courriels par JMap
Server. Pour que I'envoi fonctionne, JMap Server doit étre connecté a un serveur SMTP. Cette
connexion peut étre configurée lors de l'installation de JMap ou dans la section Parameétres de
JMap Admin.

String to = "jo32@mai | . com annl22@ot mai | . cont';
String from= "adm n@23map. con';

try
{
Mai | Servi ce. sendMai | (Mai | Servi ce.toAddresses(to), "Map extraction conpleted", "The d:
}
catch (AddressException e)
{
e.printStackTrace();
}
catch (Exception e)
{
e.printStackTrace();
}

Gestionnaire de sessions

Le gestionnaire de sessions (classe JMapServerSessionManager ) de JMap Server est
responsable de gérer les sessions actives dans le systéeme. Il permet notamment d'accéder a
['utilisateur relié a une session en utilisant le numéro de session (sessionid ). Ce numéro de
session est accessible depuis chaque requéte recue par JMap Server, incluant les requétes
destinées aux extensions serveur. Le gestionnaire de session peut donc étre utilisé pour connaitre
l'identité de I'utilisateur a l'origine d'une requéte.

L'exemple de code qui suit montre comment accéder a I'utilisateur a I'origine d'une requéte.
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publ i c JMapExt ensi onResponse processRequest (JMapExt ensi onRequest request)

{
int sessionld = request. get Sessi onld();
User user = JMapServer.getlnstance().get Sessi onManager (). get Sessi onUser (sessi onl d);
System out . print| n(" ##### Request originating fromuser: " + user.getName() + " (" + us

Gestionnaire d'utilisateurs

Le gestionnaire d'utilisateurs (interface UserManager ) permet d'accéder a la liste des utilisateurs
et des groupes utilisés par JMap Server pour le contréle des acceés. Il permet aussi d'accéder aux
informations sur les utilisateurs. Si vous développez une extension serveur qui doit gérer sa propre
liste de permissions, il est trés utile d'accéder a la liste des utilisateurs utilisée par le systéeme.

La méthode getUserManager() de la classe JMapServer retourne le gestionnaire d'utilisateurs
(classe implémentant l'interface UserManager ) en utilisation.

Méthodes les plus utiles de la classe UserManager

getUser(String) Retourne l'utilisateur (instance de la classe User) dont le nom est spécifié en
parameétre.

getGroup(String) | Retourne le groupe (instance de la classe Group) dont le nom est spécifié en
paramétre.

users() Retourne la liste des utilisateurs (instances de la classe User) utilisée par
JMap Server.

groups() Retourne la liste des groupes (instances de la classe Group) utilisée par JIMap
Server.

La classe User contient les informations relatives a un utilisateur telles que son nom complet, son
adresse courriel, etc.

Workspaces

Les workspaces dans JMap sont des espaces réservés pour le stockage individuel des données
des utilisateurs. Chaque workspace est en fait un sous-répertoire distinct du serveur JMap. C'est
dans les workspaces que sont stockés les contextes créés par les utilisateurs. Comme
programmeur, vous pouvez les utiliser pour y déposer des données.
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La méthode getWorkSpaceManager()  de la classe JMapServer permet d'accéder au gestionnaire
de workspaces (classe WorkSpaceManager ). Ce dernier fournit quelques méthodes utiles

relatives aux workspaces . Par défaut, les workspaces sont localisés dans le répertoire
JMAP_HOME/Morkspaces

Le tableau suivant montre les méthodes les plus utiles de la classe WorkSpaceManager

Méthodes les plus utiles de la classe WorkSpaceManager

getUserWSDire Retourne le chemin complet vers le répertoire du workspace de I'utilisateur
ctory(String) spécifié en paramétre.

emptyUserWS( Efface tout le contenu du workspace de I'utilisateur spécifié en parametre.
String)

deleteUserWS(S | Efface le répertoire du workspace de I'utilisateur spécifié en paramétre.
tring)

Pour étre déployée dans JMap Server, les extensions serveur doivent respecter certaines regles. Si
ces regles sont bien respectées, I'extension apparait dans la section Extensions de JMap Admin.

1 - Regrouper les classes de I'extension dans une archive (JAR)

Toutes les classes de I'extension doivent étre contenues dans un fichier d'archive unique de type
JAR. Utiliser un nom de fichier significatif et unique.

2 - Inclure un fichier manifest
L'archive de I'extension doit inclure un fichier manifestmf avec les entrées suivantes :

Variable Description

extension_class Identifie la classe principale de I'extension. Il s'agit de la classe
qui implémente l'interface JMapServerExtension

extension_request Identifie la classe utilisée comme requéte pour cette extension.
C'est cette entrée qui permettra d'acheminer les requétes jusqu'a
votre extension. Si votre extension supporte plusieurs classes de
requétes, elles doivent toutes dériver de cette classe.

extension_response Identifie la classe utilisée comme réponse pour cette extension.

Si votre extension supporte plusieurs classes de réponses, elles
doivent toutes dériver de cette classe.
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extension_name Spécifie le nom de I'extension. Ce nom apparait dans JMap
Admin dans la section Extensions .

extension_version Spécifie le numéro de version de I'extension. Cette information
apparait dans JMap Admin dans la section Extensions . Le
numéro de version est utilisé seulement pour faciliter la gestion
des extensions.

Voici un exemple de de contenu d'un fichier manifest:

extension_class: jmap.extensions.tracking.server. TrackingExtension
extension_name: Tracking

extension_request: jmap.extensions.tracking.common. TrackingRequest
extension_response: jmap.extensions.tracking.common.TrackingResponse
extension_wersion: 5.0.0010

3 - Placer le fichier dans le bon répertoire

Le fichier JAR de I'extension doit étre placé dans le répertoire des extensions serveur
(JMAP_HOME/extensions ).

4 - (Facultatif) Placer les fichiers de I'interface de configuration de I'extension dans le bon
répertoire

Les fichiers qui composent l'interface de configuration (pages JSP) doivent étre copiés dans le
répertoire réservé a cette fin (JMAP_HOME/jmapadmin/extensions ).

Chague extension serveur peut comporter une interface de configuration intégrée a JMap Admin. En
utilisant cette interface, les administrateurs JMap peuvent configurer les parameétres de
fonctionnement de votre extension (p. ex. la sécurité, la connectivité aux bases de données, une
sélection de couches, etc.). Notez que cette interface est tout a fait optionnelle.

Cette interface est composée d'une ou plusieurs pages JSP. La page JSP principale (celle qui est
appelée en premier) doit absolument porter le méme nom que la classe de I'extension. Par exemple,
sile nom de la classe de I'extension serveur est

Jjmap.extensions.tracking.server. TrackingServerExtension
alors la page JSP principale doit étre

Jjmap.extensions.tracking.server. TrackingServerExtension.jsp
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Pour plus d'information sur la programmation de ces pages JSP, veuillez vous référer aux exemples
inclus dans le SDK.

La documentation de I'API Java de JMap 6.5 est disponible en ligne a l'adresse
http://dev.k2geospatial.com/jmap/javadoc/6.5/.

Un rapport des différences entre I'API de JMap 6.0 et JIMap 6.5 est disponible a I'adresse
http://dev.k2geospatial.com/jmap/javadoc/6.5/changes.html.

Le générateur d'extensions de JMap est un outil qui permet de générer rapidement le code source
pour des extensions client et serveur de JMap. Le code source généré est de base, et vous devez le
compléter afin d'implémenter les fonctions de votre extension. Cet outil aide a économiser du temps
en permettant aux développeurs de se concentrer sur I'objectif réel de leur développement plutdt que
sur les détails techniques de programmation et de déploiement des extensions JMap.

;o IMap Extension Builder

Extension mame My Extension

Class name jmap.extensions.myextension.MyExtension

Output folder output (" Browse )
Type of extension to build

Cﬁ Client only

Cj Server only

E) Client and server

n X )
Build | | Cancel
L - L -

L'outil possede une interface graphique mais il peut aussi étre utilisé a la ligne de commandes, sans
interface graphique. Les paramétres acceptés par le générateur d'extensions sont les suivants. Notez
gu'ils sont tous optionnels et que des valeurs par défaut sont proposées pour les parametres
manquants.
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Parameétre Description

-name extensionname Le nom de I'extension tel qu'il apparaitra dans JMap Admin. Peut
contenir des espaces.

EX.: Suivi de marchandises, Analyse de réseaux, etc.

-class classname Le nom complet (avec paquetage) de la classe principale de
I'extension. Les noms des autres classes nécessaires a lI'extension
seront dérivées a partir de ce nom.

Ex.: jmap.extensions.Tracking

-dest destfolder Le répertoire de destination pour les fichiers générés. Si le répertoire
existe déja, il sera effacé et recréé. La valeur par défaut est output .

-target target Le type d'extension a générer. Les valeurs acceptées sont client
server ou both . La valeur par défaut est both. Des classes et
paquetages différents sont créés selon l'option sélectionnée.

-gui truelfalse Détermine si l'interface graphique doit s'afficher ou non. Les valeurs
possibles sont true et false. La valeur par défaut est true. Si
l'interface graphique est utilisée, ses champs seront initialisés avec
les valeurs fournies en paramétre.

La méthode la plus simple pour exécuter le générateur d'extensions est d'utiliser le script Ant fourni
avec l'outil. Les paramétres passeés a l'outil peuvent étre modifiés a l'intérieur du script Ant.

ant -f extensionbuilder.xml

Le générateur d'extensions peut aussi étre exécuté a la ligne de commandes. (Sur Mac ou Linux,
remplacer les " ; " par des " : " dans le classpath .)

java -classpath extensionbuilder.jar;../../lib/kheops_util.jar jmap.sdk.tools.extensionbuilder.ExtensionBuilder -
name extensionname -class classname -dest destfolder -target target -gui true\false

Apres I'exécution de I'outil, le répertoire de destination contient les sources de I'extension générée
ainsi que quelques autres fichiers. Si une extension client a été demandée (options client ou both), il'y
a un fichier INLP, un fichier keystore.jks (pour la signature de votre extension client) et un fichier
featureslist.properties . Si une extension serveur a été demandée (options server ou both), ily aun
fichier JSP (interface de configuration de I'extension serveur). Un script Ant (build.xml) est aussi créé
dans le répertoire. Ce script peut étre utilisé pour compiler I'extension et générer les archives JAR
pour le client et le serveur.

L'image suivante montre la structure des fichiers générés.
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| build.xml
| featuresList.properties
“ | jmap.extensions.myextension.server.MyExtension.jsp
| keystore.jks
i my_extension_client.jnlp
v [l src
¥ [ jmap
¥ [ extensions
¥ [ myextension
¥ [ client
» [ images
|:_'| MyExtension.java
&| MyExtensionAction.java
|:_'| MyExtensionAction?2.java
[i] MyExtensionTool.java
¥ [ common
@ MyExtensionRequest.java
|:_'| MyExtensionResponse.java
v [ server
|:_'| MyExtension.java

La structure des fichiers générés par le générateur d'extensions

Pour exécuter le script Ant, il suffit de lancer la commande ant a partir du répertoire de destination.
Apres l'exécution, le répertoire dist contient tous les fichiers a déployer sur JMap Server. L'image
suivante montre la structure des fichiers générés.

v [ client
¥ [ my_extension_client
3 my_extension_client.jar
;:3' my_extension_client.jnlp
* jmap.extensions.myextension.server.MyExtension.jsp
3' my_extension_server.jar

La structures des fichiers générés par I'’exécution du script Ant
de l'extension
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Développement JMap Web (6.5)

Cette section explique comment développer pour JMap Web et comment intégrer JMap Web au sein
de d'autres applications web.

JMap Web est une application web qui fait utilisation de technologies tels que HTML5, JavaScript, CSS
et JSON. L'application IMap Web est construite au dessus de bibliothéques JavaScript de tiers
incluant OpenLayers, jQuery et plusieurs autres.

Bréve vue d'ensemble du design de JMap Web

JMap Web fournit une application Web capable d'interagir avec JMap Serveur. L'ergonomie de son
interface utilisateur est principalement adaptée pour les navigateurs web d'ordinateurs portables et
d'ordinateurs de bureau.

Les éléments principaux d'une application JIMap Web sont les suivants:

¢ Le client: Peut étre décrit comme une application web a une seule page (index.jsp). Le client
consiste en la page telle qu'elle sera rendue dans le navigateur des utilisateurs.

e Un Web Map Service: Donne acces aux tuiles de la carte.

¢ Le «Dispatcher AJAX»: Un service web auquel des requétes HTTP sont envoyées. Le
«Dispatcher AJAX» achemine ensuite les requétes au «Action Handler» approprié. Ceci sera
présenté davantage dans la section Envoyer des requétes au serveur et actions personnalisées
de ce document.

Bibliotheques JavaScript de tiers utilisées

JMap Web fait utilisation de plusieurs bibliotheques JavaScript de tiers. Vos extensions peuvent
tirer parti de celles-ci sans aucune configuration additionnelle. Le tableau suivant fournit une bréve
explication de I'utilisation de ces bibliotheques par JIMap Web.

Bibliotheque Description

DataTables (v1.9.4) Plugin jQuery qui facilite la création de tableaux HTML puissants
pour la représentation de données. Ceci est principalement utilisé
pour afficher les résultats de recherches.

fancyBox (v2.15) Affiche du contenu dans une interface de style «lightbox». JMap
Web utilise fancyBox pour afficher des documents de taille-réelle
inclus dans le contenu d'une infobulle.
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Google Maps (v3)

jQuery (v1.9.1)

jQuery-ui (v1.11.4)

moment.js (v2.10.6)

malihu-custom-scrollbar-
plugin (v3.0.7)

OpenLayers (v2.13.1)

Proj4js (v1.1.0)

Twitter Bootstrap (3.1.1)

bootstrap-datetimepicker
(v4.15.35)

bootstrap-multiselect
(v0.9.10)

Nécessaire pour afficher les couches de base «Roadmap»,
«Terrainx», «Satellite» et «Hybride» de Google Maps.

jQuery est une bibliothéque JavaScript rapide, petite, et riche en
fonctionnalités. Elle simplifie la navigation du document HTML, la
manipulation d'éléments, la gestion des événements, I'animation, et
les requétes AJAX. Son APl est facile a utiliser et fonctionne sur une
multitude de navigateurs.

Bibliothéque d'éléments d'interface utilisateur nécessitant jQuery.
Présentement, JMap Web utilise une version personnalisée qui
n'inclut que la composante «autocompletex».

Bibliotheque utilisée pour lire, valider, manipuler et afficher des
dates en JavaScript.

Ajuste I'apparence des barres de défilement dans les infobulles. Sa
fonction principale est de standardiser |'apparence des barres de
défilement dans les différents navigateurs web.

Ceci est la bibliotheque la plus importante de JMap Web.
OpenLayers permet l'affichage de la carte dans JMap Web et gére
également la majorité des interactions avec celle-ci.

Projdjs est une bibliothéque qui permet de traduire des
coordonnées géographiques d'un systeme de projection
cartographique a l'autre. Projdjs est utilisé par OpenLayers, mais
n'est pas fourni avec celle-ci.

Afin de pouvoir accomplir des transformations pour des projections
nommees (ex: “EPSG:3857"), les projections doivent étre définies

dans Proj4js. Seulement un petit nombre définitions de projections
est disponible par défaut.

JMap Web inclut un fichier de définition de projection Proj4js pour
chacune des projections supportées par JMap Serveur. Les
définitions de projections seront chargées en mémoire au fur et a
mesure gu'elles seront requises.

«Framework front-end» pour créer des interfaces utilisateur.

Outil pour sélectionner une date/heure avec Twitter Bootstrap.

Outil pour sélectionner des choix multiples avec Twitter Bootstrap.
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Bibliotheques JavaScript de JMap et leur architecture

En plus des bibliothéques décrites précédemment, IMap Web inclut également ses propres
bibliothéques basées sur le type de base «Class» d'OpenLayers. Ceci permet a JMap Web de
bénéficier des paradigmes de la programmation orientée objet dans un contexte JavaScript (qui
favorise généralement une approche plutét prototypique et fonctionnelle.).

Une bibliothéque JavaScript JMap consiste essentiellement en un regroupement de fichiers
JavaScript, de feuilles de styles en cascade (CSS) et de ressources (images, sons, etc.).

Les bibliotheques JavaScript de JMap ont été concues pour une utilisation dans d'autres modeles
d'applications JMap de la famille «JMap Web/IJMap Mobile». En divisant le code parmi plusieurs
bibliothéques, la réutilisation du code est possible dans divers environnements tels JMap Web et
JMap Mobile. Les bibliothéques JavaScript JIMap définissent des comportements uniques pour des
contextes spécifiques.

JMap Web utilise les bibliothéques JavaScript JMap suivantes:
e core

e desktop_ui

Les classes modeles réutilisables de JMap sont généralement incluses dans core. Cette
bibliotheque est donc frequemment utilisée et est présente dans d'autres modéles d'applications
JMap de la famille «<JIMap Web/IJMap Mobile».

La bibliothéque core est écrite en JavaScript ES5. En plus de classes modéles JMap, elle
comporte des contréles OpenLayers réutilisables, des classes couches OpenLayers
additionnelles, des «wrappers» de fonctionnalités HTML5 et plus. La bibliothéque core est la
bibliothéque de plus bas niveau. Elle s'occupe de taches générales telles que l'initialisation de la
carte. Tout autre bibliotheque est ensuite chargée au-dessus comme si elle était une extension.

Quant a elle, la bibliotheque desktop_ui contient des classes qui se concentrent plus sur
I'affichage et la gestion des éléments visuels. Elle fait utilisation des bibliothéques DataTables,
jQuery et Twitter Bootstrap. Tout élément visuel de l'interface de JMap Web qui n'est pas géré par
OpenLayers provient de desktop_ui.

Depuis la version 6.5, le modéle d'application JMap Web inclut un API public permettant au
développeurs de facilement s'intégrer aux fonctionnalités de JMap.

Une documentation JSDoc générée pour cet APl JavaScript est disponible en ligne sur
http://dev.k2geospatial.com/jmap/web/api/6.5/
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Avant d'aborder la création d'une extension JMap Web, cette section du document va expliquer le
processus de démarrage de JMap Web.

Note : Cette section fait référence au modele d'application JMap Web tel qu'il est inclus au
moment de l'installation de JMap Serveur. Ce processus, brievement décrit ici, va étre différent si
vous choisissez d'ajouter un déploiement JMap Web au sein de votre propre application web
existante. Pour plus de détails, consultez la section Intégrer JMap Web dans votre propre
application de ce document.

Les fichiers du modéle d'application JMap Web sont disponibles sous le répertoire
$IMAP_HOMES$/applications/templates/html/web.

index.jsp

Ceci est le document web qui sera servi par JMap Serveur lorsque I'application sera demandée par
I'utilisateur. Ouvrez ce fichier dans un éditeur de texte. Comme vous pouvez le remarquer, jQuery et
jmap.min.js sont chargés dans la balise head du document.

Plus bas. la carte est initialisée lorsque le document sera prét a étre manipulé.

$(docunent) . ready(function() {
var options = {
jmapUrl: " $APPLI CATI ON_PROTOCOLS$: / / $APPLI CATI ON_HOSTS$: $APPLI CATI ON_WEBPORT$$PATHS' |
mapConfi g: {
/1 Configuration properties
},
onMapl nit: function() {
console.log('Map was initialized."');

var resizeU = function() {
if (JMap.app && JMap. app. map)
{
$(JIMap. app. map. di v) . hei ght ($(w ndow) . hei ght ()).w dt h($(wi ndow) . wi dth());
JMap. app. map. updat eSi ze() ;
JMap. app. popupManager . updat eDr awnPopups() ;
}
b5

$(wi ndow) . on(' resize', resizeUi);

[/ Object auto zoom handling. ..

}
}s

/'l Regi on auto zoom handli ng. ..
$(' #map' ) . hei ght ($(wi ndow) . hei ght ()).wi dt h($(wi ndow) . wi dth());

JMap.initialize(docunment. getEl enentByld(' map'), options);
1)

JMap.initialize(map, options)
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La fonction JMap.initialize —est définie dans le fichier jmap.minjs . Elle charge toutes les dépendances
nécessaires et va ensuite initialiser tous les objets requis par I'application. Parmi ces objets,
JMap.app et JMap.app.map qui demeureront globalement disponibles.

L'objet JIMap. app est une instance de la classe Application de la bibliothéque cor e. L'objet
JMap. app. map est une instance de la classe OpenLayers.Map.

Parametres Description

map Requis {String} L'élément ou l'identifiant d'un élément existant sur
la page qui va contenir la carte.

options Requis {Object} Doit au minimum fournir une propriété jmapUrl
{String}. Supporte les clefs de propriétés suivantes:

¢ jmapUrl: Requis. {String} L'adresse de votre déploiement
JMap Web.

e mapConfig: {Object} Options additionnelles assistant la
configuration de la carte.

¢ onMaplnit: {Function} Handler qui sera appelé une fois que le
processus d'initialisation de la carte est complété. Pratique
afin d'ajouter de nouveaux contréles OpenLayers une fois que
la bibliotheque OpenLayers sera chargée.

L'objet mapConfig peut inclure les clefs de propriétés suivantes afin de personnaliser l'application. La
valeur par défaut est identifiée en gras.

Propriétés du mapConfig Description
Options de la carte

displayUnits null |’'m’ | ’km’ | 'ft’ | 'mi’ | 'in’ | **" {String} L'unité de la carte. Par
défaut sera la valeur du projet JMap.

initialZoom null {Array} Coordonnées géographiques qui décrivent
I'étendue: [gauche, bas, droite, haut]

mapUnits null |’'m’ | ’km’ | 'ft’ | 'mi’ | 'in’ | **" {String} L'unité de la carte. Par
défaut sera la valeur du projet JMap.

maximumExtent null {Array} Coordonnées géographiques qui décrivent
I'étendue: [gauche, bas, droite, haut]

projection null {Object} Si fourni, I'objet doit inclure une propriété String
code qui correspond a un code EPSG.

Couches additionnelles
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addShowPositionLayer true | false

Services au démarrage

activateGeolocationServiceOnL |true | false
aunch

loadGoogleMapsApiOnLaunch | true | false - Sera automatiguement remplacé a true sile
déploiement contient au moins une couche Google ou si au
moins un parmi ceux-ci est vrai : addGoogleDirections,
addGoogleGeocoding, addGoogleStreetView.

Options de la carte et de la havigation

addGeolocateButton true | false
addInitialViewButton true | false
addMapOverview true | false
addMousePosition true | false
addPanControls true | false
addScaleBar true | false
addZoomInButton true | false
addZoomOutButton true | false
isMapOverviewMaximized true | false
Outils JMap

addinfoReportTool true | false
addMeasureAreaTool true | false
addMeasureDistanceTool true | false
addMeasureCircularAreaTool | true | false
addMouseOverTool true | false
addRedLiningTool true | false
Fonctionalités d'édition JMap
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addEditionTools true | false

addEditionCreateElementTools |true | false - La propriété addEditionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addEditionSelectElementTool |true |false - La propriété addEditionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addEditionShowElementFormB |true | false - La propriété addEditionTools doit également étre
utton true pour que ceci prenne effet.

Fonctionalités de sélection JMap
addSelectionTools true | false

addCircleSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addLineSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addPointSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addRectangleSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addShapeSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

Autres fonctionalités

addFullScreenButton true | false
addLayersMainMenultem true | false
addLogo true | false
addLogoutAsideMenuLink true | false

addParametersAsideMenuLink true | false
addPrintButton true | false
addSearchMainMenultem true | false

Fonctionalités de tiers
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addGoogleDirections true | false
addGoogleGeocoding true | false
addGoogleStreetView true | false

Aprés le processus d'initialisation

Une fois que la carte est initialisée avec succes, vous pouvez I'accéder a l'aide de JavaScript en
utilisant la variable globale JMap.app.map.

La manipulation de la carte sera possible en accédant a la variable globale JMap.app.map. Cette

variable est l'instance de OpenLayers.Map en utilisation. Vous pouvez également interagir avec elle en
utilisant 'AP1 d'OpenLayers.

Parametres d'URL
JMap Web supporte les parameétres d'URL suivants:

aut ozoom {String}

Ce parameétre permet de spécifier une étendue sur laquelle la vue de la carte sera initialisée. Deux

types d'autoZoom peuvent étre utilisés, region ou object. Le type est déterminé par le premier
argument 'type"'.

Types d' AutoZoom Description

Region L'utilisateur précise la zone visible en décrivant un rectangle...
Syntaxe: “type;x;y;width;height”

¢ type: {String} Le type de la requéte. Dans ce cas, doit étre
“region”.

¢ X: {Number} La valeur X de la coordonnée inférieure gauche
du rectangle.

¢ y: {Number} La valeur Y de la coordonnée inférieure gauche
du rectangle.

¢ width: {Number} La largeur du rectangle.
¢ height: {Number} La hauteur du rectangle.
Exemple: ?autozoom=region;9;39;20;20
Object L'utilisateur précise un objet sur lequel il veut faire le zoom...

Syntaxe: “type;layerName;field;value;maxScale”
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¢ type: {String} Le type de la requéte. Dans ce cas, doit étre
“object”.

¢ layerName: {String} Le nom de la couche qui contient I'objet
sur lequel on veut faire le zoom.

o field: {String} Le champs qui contient la valeur de I'objet sur
lequel on veut faire le zoom.

¢ value: {Number | String} La valeur spécifique de I'objet sur
lequel on veut faire le zoom. Si le champs est une chaine de
caracteres, utilisez ' *. Voir 'exemple plus bas.

e maxScale: {Number, optionnel} L'échelle maximale que la
carte doit respecter lorsqu'elle affiche les résultats.

Exemple d'une valeur numérique: ?
autozoom=object;citiesLayer;city_id;1032

Exemple d'une valeur chaine de caractéres: ?
autozoom=object;citiesLayer;city_name;'montreal’;15

Cette section donne un apercu de la fagon de développer des extensions pour JMap Web.

Les extensions sont modulaires et offrent généralement des fonctionnalités adaptés pour des taches
spécifiques. Par défaut, IMap Web offre un ensemble de fonctions de base. Les extensions JMap
Web permettent la personnalisation et I'ajout de nouvelles fonctions aux déploiements baseés sur le
modéle d'application JIMap Web.

Tout comme les extensions de JMap Pro, les administrateurs JMap peuvent choisir quelles extensions
ils/elles veulent déployer lors de l'assistant de déploiement d'applications. Les extensions choisies
seront chargées au moment du processus d'initialisation de IMap Web.

Similaire aux bibliotheques JavaScript de JMap, une extension JMap Web consiste en un
regroupement de fichiers JavaScript, feuilles de styles (CSS) et ressources (images, sons, etc.).

Vous pouvez utiliser I'outil IMap Web extension builder afin de rapidement créer les fichiers
nécessaires a une extension Web. Ouvrez une fenétre de ligne de commande et naviguez au
répertoire tools/webextensionbuilder ~ du SDK de JMap 6.5 installé sur votre ordinateur.
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Utilisation du générateur d'extensions JMap Web

Vous trouverez le fichier webextensionbuilder.xml . Ouvrez-le dans un éditeur de texte. Modifiez-le

de maniére a spécifier une liste d'arguments qui vous permettront de créer votre extension. Les
arguments suivants sont exigés:

Argument Description

fullname {String} Le nom compilet lisible de I'extension. C'est ce que les
administrateurs et les utilisateurs JMap verront. Un «shortname»
sera dérivé depuis cette valeur. Le «shortname» sera utilisé entre
autre comme le nom de plusieurs fichiers.

namespace {String} Le nom du «namespace» JavaScript (une variable Object
globale) de votre extension. Si vous planifiez déployer plusieurs de
VOs extensions simultanément, vous pouvez spécifiez un
«namespace» qui contient au plus un point «.» de maniére a
séparer les éléments de votre «<namespace». Exemple:
MonEntreprise.Helloworld.

version {String} Le numéro de version de votre extension. Aucun format
spécifique est imposé.

dest L'endroit sur le disque ou votre extension sera créée.
Exemple d'un fichier webextensionbuilder.xml  modifié qui sera utilisé pour créer votre extension:

<proj ect name="JMap 6.5 SDK - Web Extension Builder" basedir="." default="run">

<l-- set global properties for this build -->
<property file="../../sdk. properties"/>

<target name="run">

<java fork="true" classname="j map. sdk.tool s. webext ensi onbui | der. WebExt ensi onBui | der "
cl asspat h="webext ensi onbui | der. j ar; ${sdk_cl asspat h}">

<l-- Use default paranmeter values. Uncomrent following line to use other paraneters
<arg line="-fullname 'Web SDK Docunentati on Exanple' -namespace Exanple -version 1.C(
</java>

</target>
</ proj ect >

Création de I'extension a I'aide de ant avec la lighe de commande

Depuis le terminal, invoquez le script ant:

ant -f webextensionbuil der.xm
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Q

2

Création de I'extension a l'aide de ant sous Eclipse

Pour créer une extension JMap Web a l'aide d'Eclipse, confirmer d'abord qu'un Java Developer Kit
(JDK) est installé sur votre poste et est configuré comme étant le JRE par défaut d'Eclipse.

)

ot

MNAVIQTe  »EArCN  FIOJECT  HMUn  WINOoOW  HElp
= Preferences = @
type filter text Installed JREs L= v
- General : o . i
Ant Add, rernove or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added to the build path
- An

AR
In?_r’l 8

Code Recommenders

- Help
Install/Update

a lava

- Appearance

- Build Path

» Code Style

- Compiler

- Debug

- Editor

Installed JREs

JUnit

Properties Files Editor

Mawven
Mylyn
Oomph

Run/Debug

. Team
Validation
WindowBuilder
» XML

of newly created Java projects,

Installed JRE=

MName Location Type Add...

i jdk1.8.0 6.. CA\Program Files\Java\jdk1.8... Standard ..
[] = jrel B.0_60 ChProgram Files\Java'jrel 8.0 60  Standard V

1 m b

Apply

Cancel

ok |

ne

WP

Les JREs d'Eclipse

Vous devriez également confirmer que le fichier tools.jar de votre JDK soit ajouté au Ant Runtime
Configuration ~d'Eclipse:
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& Preferences |£| B
type filter text Runtime e~ Ty
G I
s DEnemE Settings used when running Ant buildfiles:
a Ant
. Editor % Classpath | 2| Tasks | <& Types | <0 Properties
Runtime Y {5'9 Ant Home Entries (Default) Add JARs...
» Code Recommenders 4 % Global Entries
> Help [ C:/Program Files/Java/jdicl 8.0_60/lib/tools jar Sdd piemal 0B
» Install/Update > % Contributed Entries
' ava Add Folder...
> Maven Add Variable...
> Mylyn
> Run/Debug
Validation Up
> WindowBuilder
> XML Down
[Restore Defaultsl ’ Apply l
®® .

Le Ant Runtime Configuration d'Eclipse. Ajoutez le $JDK_HOMES$/lib/tools.jar a la section Global Entries du
class path.

Exécutez la tache de build en ouvrant le fichier webextensionbuilder.xml dans Eclipse. Exécutez la
cible «run».
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% webextensionbuildersml 22 = B [E] Task List 22 = 08
1= <project name="JMap 6.5 SDK - Web Extension Builder" based » = - |%§| & | x = | 5 I |
3 ¢!-- set global properties for this build --> Find | F Al P Activate.
- <property file="../../sdk.properties"/>

(M name="run"» I
¢java fork="true" classname="jmap.sdk.tocls.webextensi
<!-- Use default parameter values. Uncomment followi
<arg line="-fullname ‘Web SDK Documentation Example’

</javazx
11 </target> (D Connect Mylyn &3
12 </project: Connect to your task and ALM tools or create
a local task.
0= Cutline 53 = O
HEERK®R 7
4 %] IMap 6.5 SDK - Web Extension Builder
<@ file=../../sdk.properties
. @ run [default]
4 1 r

Exécutez la cible «run»

Comprendre les fichiers de I'extension

Apres I'exécution du script ant, vous allez posséder le minimum de code d'une extension a
I'emplacement spécifié.

output
+- - web_sdk_documentation_example
+- - actions
i +-- build.xml
| +- - readme.markdown
| +-- src
! +- - Example
g +- - SampleAction.java
+- - assets
+-- css
| +-- web_sdk_documentation_example.css
+-- s
+- - web_sdk_documentation_example.js
+- - extension.json

7 directories, 6 files

Par défaut, ainsi que pour des fins de démonstration, une action du AJAX Dispatcher nommée
web_sdk_documentation_example_sample_action est inclue. Pour plus de détails sur les actions
du AJAX Dispatcher, référez-vous a la section Envoyer des requétes au serveur et actions
personnalisées.
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Les fichiers CSS et JavaScript de votre extension seront chargés durant le processus
d'initialisation de JMap Web.

Tout autre ressource CSS et JavaScript devra étre chargée par programmation depuis le fichier
JavaScript généré (dans ce cas-ci, le fichier websdkdocumentation example.js ).

Puisque les fichiers de votre extension seront chargés au moment de I'exécution, il est important
de ne pas renommer ou déplacer les fichiers CSS et JavaScript générés. Le nom de ces fichiers
devra toujours correspondre au «shortname» défini dans le fichier extension.json.

Le code source généré du fichier JavaScript comporte des commentaires qui décrivent les
propriétés et fonctions requises qui forment votre extension JMap Web. Il est recommandé de
faire la lecture de ce fichier afin que vous familiarisiez avec son contenu.

Parmi les fichiers généré se trouve extensionjson . Ce fichier va servir de manifest pour JMap
Serveur. Il doit contenir du JSON valide. Ce fichier ne doit pas étre détruit, déplacé ou renomme.

Interaction avec OpenlLayers

Tel que mentionné précédemment, une variable globale JMap.app est définie durant linitialisation.
Une des responsabilités de cet objet et de maintenir une référence a la carte de votre application.

JMap.app.map est l'instance de la classe OpenLayers.Map de votre application. Les bibliotheques
JavaScript de JMap font utilisation de I'API d'OpenLayers afin de pouvoir accomplir une multitude
de taches. Des taches telles que la manipulation des couches, des opérations sur des
coordonnées/étendues en plus de la gestion des contrbles et des infobulles de la carte.

OpenLayers offre une vaste galerie d'exemples portant sur le développement. Il est recommandé
gue vous utilisiez cette ressource pendant votre développement afin de vous familiariser avec leur
API. La galerie ainsi que la documentation de I'API sont des ressources indispensables que vous
devriez consulter fréquemment.

Exemples

Cette portion de la documentation présente des exemples de quelques taches qui peuvent étre
accomplies dans une extension JMap Web.

Ajouter un bouton

L' API d'OpenLayers comporte une classe OpenLayers.Control.Button. Elle permet de facilement
ajouter un bouton a l'interface de JMap Web. Ce bouton sera ensuite capable de lancer des
événements lorsqu'il sera cliqué. Il peut également étre stylisé avec la feuille de styles de votre
extension.

Faisant parti de l'interface de JMap Web, le panneau de contréle principal présente une collection
de OpenLayers.Control.Button . En fait, ce panneau est une instance de
OpenLayers.Control.Panel.

Cet exemple démontre comment vous pouvez créer votre propre bouton et I'ajouter au panneau de
contr6le principal.
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Ajoutez le bout de code suivant a la méthode init de votre extension. Faites une mise-a-jour de
votre déploiement par la suite.

/*
* Returns an array of OpenLayers. Control instances that match the criteria.
*/

var panels = JMap. app. map. get Control sBy(' di spl ayCl ass', 'j mapMi nPanel');

* By default, there's only one instance of OpenLayers. Control.Pane that has
* its displayClass set to 'jmpMi nPanel'.

* Therefore, you can directly access the first itemin
* the array. This is for denonstration purposes only.
*/

var nyPanel = panel s[0];

var nmyButton = new OpenlLayers. Control . Button({
/~k

* CSS class nanmes applied to your button's <div> will be prefixed with this
* string.

*/

di spl ayCl ass: ' nyButtonCl ass',

/*

* The function that will be | aunched once your button clicks.

*/

trigger: function(event) {
alert (' The button was clicked');

}
1)
/*
* Add the newly created button to the map.
*
/
myPanel . addControl s([ myButton]);

Un nouveau bouton devrait étre visible. Il est représenté par le nceud DOMElement suivant:

<div cl ass="myButtonCl assltem nactive ol Button"></div>

Au moment de l'initialisation du bouton, il est possible de définir un type correspondant soit a
OpenLayers.Control. TYPE_BUTTON (défaut), OpenLayers.Control. TYPE_TOGGLE (bascule
entre un état actif/inactif & chaque clic) ou OpenLayers.Control. TYPE_TOOL (Seulement un seul
bouton parmi le OpenLayers.Control.Panel  peut étre activé a tout moment).

Afin d'encourager une apparence cohérente parmi les boutons du panneau de contrdle principal,
les styles suivants seront appliqués:
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.jmap .jmapMai nPanel > .ol Button {
di spl ay: inline-bl ock;
hei ght: 4o0px;
wi dt h: 40px;

cursor: pointer;

backgr ound- col or: #636D6F;

background-i mage: url ("../images/ Sprite_40x40.png");
background-repeat: no-repeat;

box- shadow: Opx Opx 3px rgba(19, 18, 18, 0.26);

moz- box- shadow. Opx Opx 3px rgba(19, 18, 18, 0.26);
webki t - box- shadow:. Opx Opx 3px rgba(19, 18, 18, 0.26);

Il est recommandé que vous utilisiez ces styles comme point de départ, cependant vous pouvez
définir vos propre styles via CSS:

.myButtonCl assltem nactive {
backgr ound- col or: #F00 !inportant;

}

/*
* Only applicable if you specified a ~OpenLayers. Control.TYPE TOGGLE
* button type.
*/
.myButtonCl assltemActive {
background-col or: #0F0 !inportant;

}

Vous n'avez pas a spécifier une propriété trigger si vous avez spécifié un type de bouton
OpenLayers.Control. TYPE_TOGGLE . Vous devriez alors enregistrer un écouteur sur le bouton.

nmyBut t on. events. register('activate', this, function(event) {
alert('On!");
1)

myBut t on. events. regi ster (' deactivate', this, function(event) {

alert("OFf!");
1)

La gestion des outils

Note: La connaisance du type de base OpenLayers.Class est fortement recommandée avant de
continuer avec cette documentation.

Plusieurs classes ont été développées de facon a supporter des types d'interactions variées
lorsqu'un événement tactile/souris est commis. Les voici:
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JMap. HtmlI5Core.Control. TouchClickControl : Cette classe hérite de OpenLayers.Control. Une
seule instance est crée et ajoutée la carte durant le processus d'initialisation. La propriété handler
de ce contrble peut détecter deux types d'événements: click et holdreleased . Vos outils peuvent
implémenter des fonctions vous permettant de réagir a ces deux types d'événements.

JMap.HtmI5Core. Tool. ToolManager : Durant le processus d'initialisation, une seule instance de
cette classe est produite et est rendue accessible depuis la variable JMap.app.click ToolManager
Cet objet fait la gestion de tous les outils enregistrés en plus de I'outil présentement activé. Le
currentTool de cet objet sera le destinataire des événements click et holdreleased détectés par
l'instance de JMap.HtmI5Core.Control. TouchClickControl

JMap.Html5Core.Tool. Tool  : Super classe depuis lagquelle tous les outils doivent hériter. Vos
écouteurs d'événements click et holdreleased doivent étre définis dans votre sous classe ou
instance de Tool.

Le code suivant créé un outil:

var sanpl eTool = new JMap. Ht ml 5Cor e. Tool . Tool ({
name: 'Sanple Tool ',
clickHandl er: function(event) {

var coord = JMap. app. map. get LonLat FromPi xel (event . xy);
alert('Clicked at lon: ' + coord.lon + ', lat: ' + coord.lat);
}
hol dRel easedHandl er: functi on(event) {
alert (' "holdrel eased” event performed.');

},
1),

Apres son initialisation, vous devez I'enregistrer aupres du JMap.app.click ToolManager puis
l'activer.

JMap. app. cl i ckTool Manager . addTool (sanpl eTool ) ;
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (sanpl eTool ) ;

Si un outil était déja activé au moment ou setCurrentTool() est appelé, cet outil sera désactivé.

Note: Les outils de la bibliothéque core de JMap sont inclus dans cette documentation afin de
vous aider a créer vos propres outils.

Travaliller avec des couches vectorielles

OpenLayers offre plusieurs classes permettant la visualisation de plusieurs types de données. La
classe OpenLayers.Layer.Vector est particulierement utile afin d'afficher des éléments de données
vectorielles créés par programmation.

Le code suivant créé et ajoute une couche vectorielle a une application initialisée. En utilisant votre
outil personnalis€, vous serez capable d'ajouter des points lors que des événements clic seront
commis.
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var vectorlLayer = Nnew OpenlLayers. Layer. Vector (' Vector Layer Tool Exanple', {});
JMap. app. map. addLayer (vect or Layer) ;

var vectorlLayerTool = new JMap. Ht ml 5Cor e. Tool . Tool ({
name: 'Vector Layer Tool "',
clickHandl er: function(event) {
var coord = JMap. app. map. get LonLat FronPi xel (event. xy),
poi nt = new OpenLayers. Geometry. Poi nt (coord.|on, coord.lat),
feature = new OpenLayers. Feat ure. Vect or (poi nt) ;

vect or Layer . addFeatures([feature]);

},
hol dRel easedHandl er: functi on(event) {
i f (typeof vectorLayer === 'object' && vectorlLayer instanceof OpenLayers. Layer. Vecto
vect or Layer . removeAl | Feat ures();
b

1)

De facon similaire, tel que décrit dans I'exemple précédent, le code suivant va enregistrer votre
outil auprés du JMap.app.click ToolManager puis l'activer.

JMap. app. cl i ckTool Manager . addTool (vect or Layer Tool ) ;
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (vector Layer Tool ) ;

Modifier des données vectorielles

Présentement, JIMap Web n'offre pas d'API permettant d'éditer des données vectorielles.
Cependant, vous pouvez utiliser I'AP1 d'OpenLayers afin de créer, modifier et détruire vos propres
éléments associés a vos propres couches vectorielles qui furent créées par programmation.

Voici quelques liens expliquant les fonctionnalités d'édition d'OpenLayers:
e Drawing Simple Vector Features Example

e OpenLayers Draw Feature Example

e Drag Feature Example

e OpenLayers Select Feature Example

e OpenLayers Modify Feature Example

¢ Feature Events Example

Travaliller avec les styles vectoriels

Il est possible de définir 'apparence de vos éléments de couches personnelles. Ceci est
généralement accompli en associant un OpenLayers.StyleMap a votre couche.
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Un StyleMap peut contenir n‘importe laquelle des propriétés décrites ici afin de modifier I'apparence
des éléments de la couche.

e Feature Styles Example

Recommandations

Dans un environnement de production, il est recommandé que les fichiers de votre extension
soient minifiés afin de limiter le nombre de requétes HTTP au chargement. Ceci permet également
de masquer votre code jusqu'a un certain niveau. Nous utilisons le Closure Compiler de Google et
le recommandons.

Tel qgue mentionné précédemment, si votre extension posséede des dépendances, elles devront
étre chargées par programmation depuis le fichier JavaScript généré de votre extension.

La documentation de I'API d'OpenLayers est générée en par I'analyse des commentaires du code
source. Ceci signifie que certaines méthodes ou propriétés existantes peuvent ne pas étre
documentées. La navigation du code source d'OpenLayers peut vous aider si quelque chose dans
la documentation n'est pas clair.

Méthodologie du développement d'extensions

Les développeurs peuvent souhaiter de travailler differemment lorsqu'ils développent des
extensions JMap Web. Les deux méthodes suivantes sont généralement favorisées:

1. Le développeur travail dans le répertoire de I'extension générée. Il modifie les fichiers de
I'extension, copie ses fichiers au répertoire $JMAP_HOME$/extensions/web, fait la mise-a-
jour de son déploiement puis test les changement dans son application.

2. Le développeur travail directement dans les fichiers déployés de son application.
Les deux approches ont leur propres avantages et inconvénients.

La premiére technique, bien que plus lente, permet un processus plus sécuritaire et incrémental.
Faire le suivi des changements du code est plus simple.

La seconde technique est plus rapide, mais demandera au développeur de copier ses
changements vers sa copie de travail obtenue avec son logiciel de contrdle de version. Cette
approche peut également mener a la perte de données si une mise-a-jour de l'application est faite
avant que les changements ne soient reprodulits dans le répertoire

$IMAP_HOMES$/extensions/web

En plus d'exécuter du code dans le navigateur de I'utilisateur, une extension JMap Web peut
également définir des actions qui peuvent tirer parti de I'API de JMap Serveur. Ces actions peuvent
étre enregistrées aupres du service AJAX Dispatcher de votre déploiement et étre interpellées par des
requétes HTTP.

Une extension JMap Web peut contenir plusieurs actions. Vous pouvez également créer des classes
additionnelles (qui ne sont pas des actions) qui peuvent étre référencées depuis vos actions.
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Créer une action

Créez une classe qui hérite de AbstractHttpRequestAction . Afin de suivre cet exemple, le nom de
votre classe devrait étre MyFirstAction

package nyext ensi on;
inmport java.io.| OException;
import java.io.PrintWiter;

inmport javax.servlet.http.HttpServl et Request;
inmport javax.servlet.http. HttpServl et Response;

import jmap. http. AJAX servl ets. Abstract Ht t pRequest Acti on;

public class MyFirstAction extends AbstractHttpRequestAction

{
@verride
public void execute(HttpServl et Request request, HttpServl et Response response) throws | OB

{

}
}

Comme vous avez pu le remarquer, une action nécessite les classes HttpServietRequest et
HttpServietResponse  afin d'étre compilée. Ajoutez le le JAR servilet-api de Tomcat Server a votre
chemin de compilation ( build path ). Ce JAR peut étre récupéré dans le répertoire
$IMAP_HOMES$/tomcat/lib

Une action doit posséder une méthode execute . Cette méthode sera appelée lorsqu'une requéte
HTTP spécifiant votre action sera recue par I'AJAX Dispatcher.

Pour les besoins de cet exemple, voici une action Hello World!  typique.
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package nyext ensi on;
import java.io.| OException;
inmport java.io.PrintWiter;

inmport javax.servlet.http.HttpServl et Request;
inmport javax.servlet.http. HtpServl et Response;

import jmap. http. AJAX. servl ets. Abstract Ht t pRequest Acti on;

public class MyFirstAction extends AbstractHttpRequestAction
{
@verride
public void execute(HttpServl et Request request, HttpServl et Response response) throws | OB
{
final PrintWiter wwiter = response.getWiter();
String name = request.getParaneter("nanme");

if (name !'= null && name.trim() !'="")
writer.print("Hello, " + nane);
el se
throw new I |1 egal Argunent Excepti on("lnvalid argument. Mist specify a “~name’ paranetel

Produire un fichier JAR pour votre action

Afin d'étre inclut dans une extension JMap Web, votre code serveur Java doit étre contenu dans un
seul fichier JAR.

En utilisant Ant

En utilisant I'outil webextensionbuilder du SDK de JMap 6.5 (décrit dans la section Programmer
des extensions JMap Web) afin de produire le code de base de I'extension, une action
SampleAction  est fournie comme point de départ. Un fichier build.xml est également inclut. Vous
pouvez utiliser ce fichier avec Ant afin de compiler et produire le fichier JAR de votre extension.

Copiez le fichier MyFirstAction.java au répertoire actions/src de votre extension. Puisque la classe
MyFirstAction est définie a l'intérieur du package myextension , créez un répertoire myextension
sous actions/src et collez-y votre fichier MyFirstActionjava . A ce stade, vous devriez avoir les
items suivant dans votre répertoire actions:

actions/
+-- build.xm
+-- readme. mar kdown
+-- src
+-- Exanpl e
i +-- Sanpl eAction.java
+-- nmyextension
+-- MyFirstAction.java

3 directories, 4 files
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En utilisant la ligne de commande/un terminal, naviguez vers le répertoire actions de votre
extension et exécutez la commande suivante:

ant -f build. xm

Lorsque vous aurez votre fichier JAR, copiez le au répertoire actions de votre extension.
En utilisant Ant depuis Eclipse

Comme c'était le cas lors de ['utilisation de I'outil webextensionbuilder, vous pouvez utiliser Ant
depuis Eclipse afin de produire le fichier jar serveur de votre extension. Ceci nécessite qu'un JDK
soit configuré comme étant le JRE par défaut d'Eclipse et que le fichier tools.jar du JDK soit ajouté
au classpath de la configuration du runtime de Ant. Ces étapes furent précédemment décrites ici.

1. Ouvrez le fichier actions/build.xml de votre extension dans Eclipse.

2. Exeécutez la cible ant nommée «package».

<property name="classes" walue="classzes"/>
<property name="classpath"” value="%{=dk classpath}"/»

£ buildxml &2 = 0 [E] TaskList 2 = g
1= ¢project name="Web SDK Documentation Example” default="pac » = vl%;l & | * ik = | g -
3 <!-- set global properties for this build --» Find S| F Al P Activate.
4 <property file="C:\Users\IEUser\JMap 6.5 SDK/sdk.propert
5 <property name="src" walue="src"/>

8
9 <property name="server_jar_name” value="web_sdk_docume

i

11 <target name="compile” depends="clean">» £ @ Connect L X

12 ¢javac srcdir="%{src}"” destdir="%{classes}"” classpath= Connect to your task and ALM tools or create

13 <include name="**/*.java" /» a local task.

14 </javacr

15 «/target> B= Outline 52 = 8
<m name="package"” depends="compile"> 1% :@l = \ s VI

15 <jar destfile="§{server_jar_name}"> 4 3] Web SDK Documentation Example -

19 <fileset dir="§{classes}"> <@ file=C:\Users\IEUser\JMap_6.5_SDK/s

28 <include name="*%/*"/> .

21 </fileset> re

22 </jar> <@» classes =

23 <delete dir="%{classes}"/» <@* classpath

24 </target: <H» server_jar_narne

25 . . X ] . - - . (@ compile

26 <target name="clean jar" if="server.file.exists">»

27 <delete file="%{server_ jar name}" /> - @ package[default]

28 </tareets a2 » @ clean jar a2

‘ T r 4 Tl r

Exécutez la cible «package».

Lorsque vous aurez votre fichier JAR, copiez le au répertoire actions de votre extension.

Identifier les actions de votre extension

Le fichier e xtension.json de votre extension informe JMap Serveur a propos de lui-méme. Vous
devez maintenant y indiquer que votre extension comporte des actions.tains actions. Ouvrez ce
fichier dans un éditeur de texte.
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La propriété actions est un tableau qui peut contenir plusieurs littéraux objets. Chacun de ces
objets décrivent une action.

Les littéraux objets du tableau actions doivent avoir les clefs de propriétés suivantes:

Clefs de propriétés des  Description
actions

name {String} Ceci est le nom de I'action tel qu'elle sera enregistrée
aupres du AJAX Dispatcher. Cette valeur doit étre unique au sein de
votre déploiement JMap Web. Les requétes HTTP doivent spécifier
cette valeur au niveau du parametre action de celles-ci. Ne fait pas
nécessairement référence au nom du fichier source de votre
classe.

classname {String} Le nom complet de votre classe. Doit inclure les packages.

version {String} Identifie une version. Principalement utile pour fins de
débogage.

Cet extrait démontre comment représenter |'action MyFirstAction dans I'extension
web_sdk_documentation_example qui fat crée plus tot:

{

"actions": [
{
"name": "hello",
"cl assNanme": "myextension. MFirstAction",
"version": "1.0.0"

}
]

ul | name": "Web SDK Docunent ati on Exanple",

"namespace": "Exanple",
"shortnane": "web_sdk_docunent ati on_exanpl e",
“version": "1.0"

Votre extension peut inclure autant d'actions que vous le voulez. Il suffit simplement de les
identifier auprés du fichier extension.json de votre extension.

Apres avoir modifié votre fichier extension.json , confirmez gu'il contient du JSON valide. JSONLint
est un validateur JSON en ligne qui peut étre utilisé a cette fin.

Appeler votre action depuis votre extension JMap Web

Tel que mentionné précédemment, la méthode execute de votre action sera appelée lorsque
I'AJAX Dispatcher recevra une requéte HTTP qui indique le nom de votre action au niveau de son
parametre action.
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L'exemple suivant illustre comment vous pouvez envoyer une requéte HTTP aupres de votre
action en utilisant jQuery.ajax(). Pour tester ceci, vous pouvez soit inclure cet extrait dans la
meéthode init de votre extension ou bien le copier et le coller dans la console JavaScript de votre
navigateur qui inspecte présentement votre déploiement.

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spat cher, {

data: {
"action": "hello", // The action name as defined in the extension.json file.
"name": "Devel oper" // The “name’ paranmeter as expected by the action.

}

}).error(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) {
al ert (textStatus);

}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
al ert (data);

1)

Le modele d'application JIMap Web offre plusieurs actions par défaut afin de faciliter les interactions
avec JMap Serveur. Cette section va en présenter quelques-unes et va démontrer comment vous
pouvez les utiliser.

Note: La majorité des actions nécessitent des paramétres décrivant I'état de la carte. Pour la plus
grande partie, ces informations peuvent étre obtenues en utilisant I'API d'OpenLayers.

Tous les exemples de cette section font référence a un déploiement basé sur le projet The World . Le
déploiement couvre la totalité de I'étendue du projet et contient les couches "Base" et "Cities".
Référez-vous aux captures d'écran suivantes afin de créer un déploiement similaire.

Layers
Add new layer - Mame Type Visible
Overlays t Cities  Overlay Tl e &
Base layers 1 Base  Base layer ® A |

Couches configurées
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Extents

© Maximum extent ) Initial extent

Maximum extentx -180|
Maximum extenty -20.0111
Maximum extent width |360.0111

Maximum extent height 180

Degrees
Degrees
Degrees

Degrees

Propriétés géographiques, partie 1.

Maximum scale

Maximum scale 1 : 3000000.0

Allow additional levels [

Levels

Level

= o ot B W M

Propriétés géographiques, partie 2.

% 50.21, y: -100.18 Degrees

Scale
1:558510621
1:279255310
1:139627655
169813827
1:34906913
1:17453456
18726728

116

Cancel

OK
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Properties Layer composition
Layer name  Base b 0
Image format | image/png | ¢ Available layers Selected layers
Listed @ Cities Continents Mames
Tiled @ World Image - Rivers i
Cached  GeoWebCache is not configured. -+ Oceans Names 3
- Lakes +
- Countries n
Configuration de la couche Base
Properties

Layer composition

Fel 2
Available layers Selected layers
Layer name | Cities
Continents Names Cities
Image format | image/png | § World Image + T
Transparent Rivers = =
ULES Oceans Names “ +
e Lakes - ™
i Countries

Cached  GeoWebCache is not configured.

Configuration de la couche Cities

Action 'extractelements’

L'action extractelements  retourne une liste d'éléments d'une couche JMap.

Le type de requéte 'geometry’

La requéte geometry fait une extraction des éléments qui intersectent ou sont contenus dans une
géométrie fournie.

Parametres

Le tableau suivant indique la liste des parametres qui peuvent étre acheminés a l'action
extractelements

Paramétres Description
de

extractelem

ents
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request {String} "geometry" requis

Cette chaine identifie le type de requéte qui est acheminée a I'action. D'autres
types de requétes seront possiblement supportés par cette action dans le futur.

geometry {String} required

Une géométrie WKT qui définie la région pour laquelle le processus d'extraction
d'éléments sera exécuté.

res {Number} requis

La résolution actuelle de la carte.

bbox {String} requis

L'étendue pour la quelle vous voulez faire I'extraction d'éléments dans un format
bounding box (exemple: "-100,-50,100,50").

drill {Boolean} défaut: false Indique si vous voulez continuer I'analyse de la pile de
couches aprés qu'un premier élément correspondant soit trouvé.

layers {String} requis
Spécifie pour quelle(s) couche(s) vous voulez faire I'extraction d'éléments.

Plusieurs couches peuvent étre demandées a la fois. Dans ce cas, vous devez
séparer les éléments de la liste en utilisant des virgules. Utilisez le paramétre drill
de maniére a obtenir les éléments pour plusieurs couches.

Exemple
Cet exemple fait une requéte d'extraction d'éléments pour la couche «Cities» autour de I'écosse.

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {
"action': 'extractel ements',
‘request': 'geonetry',
'geonetry': 'POLYGON((-6.378882 54.903806, -1.336158 54. 903806, -1. 336158 59. 540037, - 6. 3788¢
'res': JMap. app. map. get Resol uti on(),
' bbox': JMap. app. map. get Ext ent ().t oBBOX(),
"layers': "Cities'
}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
consol e. | og(dat a) ;

1)

Réponse

L'identifiant, la géométrie (sous la forme d'une chaine WKT), les valeurs d'attributs, I'étendue et le
point centré pour chacun des éléments sont retournés. Les attributs liés ainsi que leur type SQL
sont également inclus. L'index des valeurs d'attributs de I'élément correspond a l'index des
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attributs configurés sur la couche dans JMap Admin. Si des éléments de plusieurs couches
correspondent aux critéres de la requéte, un tableau de ces objets sera retourné.
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{
"layerld": 7,
"el ement Attri butes": [
{

"sql Type": 12,
"name": "CITY"

b e
{
"sql Type": 12,
"name": " COUNTRY"
b e
{
"sql Type": 12,
"name": " CAP"
b e
{
"sql Type": 4,
"name": "POP2000"
}
1.
"elements": [
{
"centeredPoint": {
"x": -1.3899999735879476,
"y": 54.910001831054686
o
"bounds": {
"x": -1.3899999735879476,
"width": O,
"y": 54.910001831054686,
"“hei ght": 0
}
"attri buteVal ues": |
"Sunder | and",
"UK - England and Wal es",
"o
181100
I
"geometry": "PO NT(-1.3899999735879476 54.910001831054686) ",
"id": 622
IE
{

"centeredPoint": {
"x": -4.2699998496102864,
y": 55.87000091552734

o
"bounds": {
"x": -4.2699998496102864,
"width": O,
y": 55.87000091552734,
"hei ght": 0

}

"attri buteVal ues": |
"G asgow',

"Scot | and",

"o

610700

Il s
"geometry": "PO NT(-4.2699998496102864 55.87000091552734)",
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"id": 624

"cent eredPoi nt": {
"x": -3.2200001357125814,
"y": 55.949998931884764
Jic
"bounds": {
"x": -3.2200001357125814,
"width": O,
"y": 55.949998931884764,
"height": O
}
"attributeVal ues": [
" Edi nburgh",
"UK - England and Wal es",
"o
382600
l.
“geometry": "PO NT(-3.2200001357125814 55.949998931884764)",
"id": 625

"cent eredPoint": {
"x": -2.9999998686837728,
y": 56.469999389648436

}

"

ounds": {
"x": -2.9999998686837728,
"wi dt h": 0,
"y": 56.469999389648436,
"height": O
e
"attributeVal ues": [
"Dundee",
"Scot | and",
"o
148900
I,
"geonmetry": "PO NT(-2.9999998686837728 56.469999389648436) ",
"id": 627

"cent eredPoint": {
"x": -2.1000000117349202,
"y": 57.14999969482422

}

"

ounds": {
"x": -2.1000000117349202,
"wi dt h": 0,
"y": 57.14999969482422,
"height": O
e
"attri but eVal ues": [
" Aber deen",
"Scot | and",
"o
188500
I,
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"geometry": "PO NT(-2.1000000117349202 57.14999969482422)",
"id": 628

"cent eredPoint": {
"x": -1.6000000117349202,
"y": 54.99999816894531

},

"bounds": {
"x": -1.6000000117349202,
"width": O,
"y": 54.99999816894531,
"hei ght": 0

o

“attri buteVal ues": [
"Newcast| e upon Tyne",
"UK - England and Wal es",
"o
980000

I
"geometry": "PO NT(-1.6000000117349202 54.99999816894531)",
"id": 1899

Action 'layerinfo’

L'action layerinfo offre des détails au sujet des couche du projet associé au déploiement courant.

Le type de requéte 'geteditablelayers'

Le type de requéte geteditablelayers offre des détails au sujet des couches sur lesquelles
l'utilisateur courant peut faire des taches d'édition.

Parameétres

Cette action ne nécessite aucun paramétre. A la place, elle utilise I'information de la session
courante afin d'effectuer cette opération.

Example

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {
"action': 'layerinfo',
'request': 'geteditablelayers'

}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
consol e. | og(dat a) ;

1)

Réponse

La réponse du serveur comprend un tableau d'objets (editableLayers). Chacun des objets du
tableau contient les clefs de propriétés suivantes:
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Clefs de Description

propriétés

d'une

réponse

geteditablel

ayers

fields {Array} Tableau d'objets qui exposent le nom des attributs liés ainsi que leur type
de donnée SQL.

forms {Array} Les formulaires configurés de la couche.

id {Number} L'identifiant de la couche.

idFieldName | {String} Le nom de l'attribut de la couche qui sert d'identifiant.
offset {Object} Un objet qui contient le décalage actuel de la couche.

permissions |{Number} Un entier entre 0 et 15 (inclusif) qui décris les permissions envers la
couche de l'utilisateur courant. Les masques de bits suivant signifient différentes
permissions.

e 0x0000: Aucune.

e 0x0001: Peut ajouter des éléments a la couche.
e 0x0010: Peut modifier les éléments de la couche.
e 0x0100: Peut détruire les éléments de la couche.

e 0x1000: Peut modifier les valeurs d'attributs des éléments de la couche.

Les formulaires sont retournés sous la forme d'un tableau d'objets. lls ont la structure suivante:

Clefs de Description
propriétés

des

formulaires

de la

réponse

id {Number} L'identifiant unique du formulaire.
json {String} Une représentation JSON d'une configuration de formulaire.
name {String} Le nom du formulaire tel que défini dans JMap Admin.

permissions | {Number} Un entier entre O et 7 (inclusif) qui décris les permissions envers le
formulaire de l'utilisateur courant. Les permissions d'un formulaire ne concerne
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gue les formulaires externes. Les permissions d'un formulaire d'attributs de
couche sont définis dans les permissions de la couche.

e 0x000: Aucune.
e 0x001: Peut ajouter des données dans un formulaire externe.
e 0x010: Peut modifier des données dans un formulaire externe.

e 0x100: Peut supprimer des données dans un formulaire externe.

type {String} Identifie le type de formulaire. Un parmi les suivants:
e LAYER_ATTRIBUTES_FORM
e LAYER_ATTRIBUTES_SUB_FORM
e EXTERNAL_ATTRIBUTES_FORM
e EXTERNAL_ATTRIBUTES_SUB_FORM

uidAttributeN | {String} Ne concerne que les formulaires externes. Correspond au nom de ['attribut
ame de la couche qui sera utilisé comme clef étrangére afin d'établir le lien parent-
enfant.

Exemple

Ceci est un exemple d'une réponse geteditablelayers. 1l est possible que vous ayez des résultats
différents. Dans tous les cas, la réponse devrait refléter vos permissions envers les couches et
les formulaires.
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"edi t abl eLayers": [

{

"of fset": {
"x": 9.5367431640625e- 7,
"y": -3.186320304870577

Iic
"perm ssions": O,
"id": 4,
"fields": [
{
"name": " COUNTRY",
"server Dat aType": 12
IE
{
"name": " CONTI NENT",
"server Dat aType": 12
IE
{
“name": "POP_1994",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_GRW.RT",
"server Dat aType": 8
IE
{
“name": "POP_0_14",
"server Dat aType": 8
IE
{
“name": "POP_15_64",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_65PLUS",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_AREA",
"server Dat aType": 8
}
l.

"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []

"of fset": {
"x": 0.56195068359375,
"y": 13.687942504882812

Jic
"perm ssions": O,
"id": 6,
"fields": [
{
"name": " LAKE_NAME",
"server Dat aType": 12
IE
{
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"name": "VOLUME_CKM',
"server Dat aType": 8

I e
{
"name": "AREA_SKM',
"server Dat aType": 8
}

1.
"i dFi el dNanme": "JMAP_I D",
"fornms": []

b e
{
"of fset": {
"x": 20.934576233500025,
"y": 10.050437668683657
},
"perm ssions": O,
"id": 5,
"fields": [],
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{
"of fset": {
"x": 16.215000694478334,
"y": 16.463705277985326
Jic
"perm ssions": O,
"id': 3,
"fields": [
{
"name": " HYD_NAME",
"server Dat aType": 12
IE
{
"name": "LENGTH_KM',
"server Dat aType": 4
}
l.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{
"of fset": {
"x": 31.452202349999993,
"y": -14.421794805000005
Jic
"perm ssions": O,
"id': 2,
"fields": [
{
"name": " CONTI NENTNAME",
"server Dat aType": 12
}
l.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{

126
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"of fset": {
"x": 1.6169597031546061,
"y": 8.079999999999998

},
"perm ssions": 15,
"id": 7,
"fields": [
{

"name": "CITY",
"server Dat aType": 12

b e
{
"name": " COUNTRY",
"server Dat aType": 12
b e
{
"name": " CAP",
"server Dat aType": 12
b e
{
"name": "POP2000",
"server Dat aType": 4
}
1.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"fornms": [
{
"perm ssions": O,
"name": "Forn',
"json": "{\"fornSections\":[{\"name\":\"Section 1\",\"nbRows\":3,\"fiel
"id": 1,

"type": "LAYER ATTRI BUTES FORM',
"ui dAttri buteName": null

Action 'loadformdata’

L'action loadformdata offre les données des formulaires externes pour un élément d'une couche
demandée.

Parameétres

loadformdata  attends les parametres suivants:

Paramétres Description
de

loadformdat

a

data {String} requis
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Chaine JSON qui représente un littéral objet JavaScript composé des propriétés
suivantes:

e elementld: {Number} L'identifiant unique de I'élément pour lequel on fait la
demande de donnees.

o formld: {Number} L'identifiant du formulaire externe.

e layerld: {Number} L'identifiant de la couche sur laquelle I'élément existe/le
formulaire est configuré.

o listFields: {Array[Strings]} Une liste de noms de champs du formulaire pour
lesquels vous voulez des valeurs. Un tableau vide va retourner les données
pour tous les champs du formulaire.

e mapValues: Littéral objet JavaScript qui contient les valeurs des champs du
formulaire d'attributs de la couche.

Exemple

Exemple de requéte loadformdata . Cet exemple fait référence a un autre projet JMap sur lequel
des formulaires externes sont configurés.

var data = {
el ement 1 d: 6,
formd: 2,
layerld: 1,
listFields: [],
“mapVal ues": {
"MOBI LE_JMAP_ID": 86,
" MOBI LE_JMAP_GEOMETRY": " PO NT(-8189010.0 5701129.5)",
"AUTHOR": "jrhaddad",
" CREATI ON_TI ME": 1415767972000,
" MODI FI CATI ON_TI ME": 1418400517000,
"ABR_CODE": "342",
"ABR_NAME": "ES34F",
"ABR_LOC TYPE": "Arrét bus",
"ABR_WHEEL CHAI R": "Non accessi bl e",
"ABR_DATE_I NSP": nul I,
"ABR_STATUS": nul |
}
b

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {
"action': 'l oadforndata',
‘"data': JSON.stringify(data)
}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
consol e. | og(dat a) ;

1)

Réponse

Le serveur répond a l'aide d'un tableau a deux dimensions de littéraux objets JavaScript
représentant les valeurs des champs du formulaire. Chaque item dans le tableau rows correspond

Copyright © 2001-2017 K2 Geospatial. All rights reserved.



129 JMap 6.5 Manuel du développeur

a une rangée de données. Plusieurs rangées seront retournées lorsque I'on demande des
données pour un formulaire de type EXTERNAL ATTRIBUTES_SUB_FORM

Le nom du champs du formulaire, sa valeur et le type SQL de la donnée seront retournés.

{

"rows": [
[

{
"name": "insp_abribus.id_inspection",
"val ue": 5,
"type": 4

I

{
"name": "insp_abribus.id_abribus",
"val ue": 6,
"type": 4

b

{
"name": "insp_abribus.date_inspection",
"val ue": 1415854800000,
"type": 93

b

{
"name": "insp_abribus.etat",
"val ue": "Bon état",
"type": 12

},

{
"nanme": "insp_abribus. observations",
"val ue": "Tout est ok",
"type": 12

Afin de déployer une extension avec votre déploiement JMap Web, vous devez d'abord installer
I'extension sur votre serveur JMap. Vous installez une extension JMap Web en copiant son répertoire
parent (hnommé selon le shortname de I'extension) vers le répertoire $JMAP_HOME$/extensions/web.

Durant le processus de déploiement d'une application JMap Web, il est maintenant possible de choisir
les extensions Web que vous souhaitez déployer. Sélectionnez votre nouvelle extension «Web SDK
Documentation Example» et complétez I'assistant.
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Application deployment wizard Cancel Previous Create

|dentification » Template » Path > Options > Extensions

[EI Web SDK Documentation Example {version 1.0)

Déployer l'extension d'exemple

Le design de JMap Web permet d'intégrer des déploiements JMap Web dans vos propres
applications. Cette section décrit les étapes nécessaires afin d'activer l'intégration.

Copier les bibliotheques JMap Web et dépendances vers votre serveur web

Vos applications JMap Web déployées, tel qu'elles sont servies par l'instance Tomcat de JMap,
contiennent les bibliothéques et services web nécessaires pour l'intégration dans votre application.
Les fichiers de votre déploiement se situent dans le répertoire

$IMAP_HOMES$/applications/deployed

Parmi ces fichiers se trouve le répertoire jmap. Il contient toutes les ressources nécessaires pour
intégrer votre déploiement JMap. Ce répertoire ainsi que son contenu doit étre copié vers
votre serveur web et doit étre accessible depuis les pages web de votre application.

Les dépendances de JMap Web seront chargés durant le processus d'initialisation avant
I'affichage de la carte. Pour plus de détails au sujet du processus d'initialisation, référez-vous a la
section Le processus de démarrage de JMap Web de ce document.

¢ JQuery est requis durant le processus d'initialisation et doit étre présent dans le document de
votre application.

¢ L'ajout de feuilles de styles des dépendances de JMap Web va modifier les styles de votre
document. Présentement, il n'y a malheureusement pas de fagon d'éviter ceci.

Autoriser le partage de ressources d'origines croisées

Afin de permettre l'intégration de vos applications, quelques modifications au fichier web.xml de votre
déploiement seront requises.

¢ La madification du fichier web.xml de I'application nécessitera un déchargement/chargement de
votre déploiement. Ceci peut étre fait depuis la section déploiement de JMap Admin.

¢ Toutes modifications faites aux fichiers du déploiement seront perdues si vous en faites la mise-
a-jour.

1. Activer l'authentification HTTP pour le filtre IMapLoginFilter_index.
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<filter>

<filter-name>JMapLogi nFilter_index</filter-name>

<l-- ... -->

<init-paranm>
<par am nanme>htt paut henti cati on</ par am nane>
<par am val ue>t rue</ param val ue>

</init-paranm

</[filter>

2. Instancier et configurer le filtre CORS . Ajoutez la déclaration suivante avant le premier «mapping»
du ByPassFilter

<filter>
<filter-name>CorsFilter</filter-name>
<filter-class>org. apache.catalina.filters.CorsFilter</filter-class>
<init-paranpr
<par am name>cor s. al | owed. header s</ par am nane>
<par am val ue>Cont ent - Type, X- Request ed- Wt h, accept, Ori gi n, Access- Control - Request - Met hod,
</init-param
<init-paranpr
<par am name>cor s. exposed. header s</ par am nane>
<par am val ue>Access- Control - Al | ow- Ori gi n, Access- Control - Al | ow Credenti al s</ param val ue>
</init-paranm
</[filter>
<filter-mppi ng>
<filter-name>CorsFilter</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mappi ng>

Intégrer une carte

Une fois que le répertoire jmap sera copié vers votre serveur web, il faudra ajouter les références aux
scripts suivants dans la balise <head> du document dans lequel vous souhaitez intégrer votre
déploiement.

<script type="text/JavaScript" src="jmap/vendor/jquery-1.9.1. mn.js"></script>
<script type="text/JavaScript" src="jmap/jnmp.mn.js"></script>

e |l est possible que vous deviez modifier les chemins relatifs mentionnés plus haut.

e L'inclusion de jQuery n'est pas nécessaire sivous l'utilisez déja. IMap Web nécessite une
version minimale de 1.9.1 afin d'assurer la plus part des fonctionnalités.

L'initialisation de la carte requiert une balise div vide dans laquelle la carte sera crée.
<div id="map" style="height: 600px; w dth: 600px; "></div>

Tip: Si vous ne voyez pas la carte, assurez-vous que votre div possede une taille valide.

Ajoutez le JavaScript suivant pour déclencher linitialisation de la carte.
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<script type="text/JavaScript">
$(docunent) . ready(function() {
var options = {
/1 The URL of your depl oyed application. This nust be an address that your users may
jmapUrl: 'http://192.168.0.80: 8080/ web_depl oynent '
I

JMap.initialize(docunent. getEl ementByld(' map'), options);
}i

</script>

La fonction JMap.initialize qui est appelée plus haut est la méme que celle qui fat détaillée ici. Vous
pouvez modifier I'application intégrée en précisant ces mémes propriétés de configuration dans un
littéral objet mapConfig qui sera fournis a I'argument options.

embed_example.html

Un fichier embed_example.html est inclus dans le répertoire de votre application déployée. Ce fichier
procure un exemple de d'application JMap Web intégrée. Vous pouvez ouvrir ce fichier dans un éditeur
de texte afin de voir comment l'intégration est faite.

Vous pouvez également copier ce fichier ainsi que le répertoire jmap vers un serveur web séparé
afin de pouvoir confirmer que le partage des ressources d'origines croisées est bien active.

Geérer l'authentification

Si vous avez activé l'acces controlé sur votre déploiement JMap Web, une authentification aupres de
JMap sera nécessaire avant de pouvoir initialiser la carte.

Le code suivant est fourni a titre d'exemple, mais n'est pas une fagcon recommandée de s'authentifier
aupres de JMap Serveur.
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<script type="text/JavaScript">
$(docunent) . ready(function() {
$. aj axSet up({
xhrFields: {
wi thCredentials: true

}
1)
$.aj ax(' http://192.168. 0. 80: 8080/ web_depl oynment / aj axdi spatch', {
data: {
action: 'ping'
b

bef oreSend: function(xhr) {
/'l Repl ace ' USERNAME: PASSWORD' with a valid string val ue.
xhr. set Request Header (' Aut hori zation', 'Basic ' + btoa('USERNAME: PASSWORD' ) ) ;
b
}).done(function(data, textStatus, jgXHR) {
var options = {
jmapUrl: "http://192.168. 0. 80: 8080/ web_depl oynment '
mapConfig: {},
onMaplnit: function() {
console.log('Map was initialized.");
}
IE

JMap.initialize(docunent. get El ementByld(' map'), options);
1)
1)

</script>
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Développement JMap Web (7.0 Preview)

ATTENTION: Cette rubrique discute de la version «Preview» courante de JMap Web 7. Ce
document est sujet a changer d'ici a la sortie officielle de JMap 7.

Cette section expligue comment développer pour IMap Web et comment intégrer JMap Web au sein
de d'autres applications web.

JMap Web est une application web qui fait utilisation de technologies tels que HTML5, JavaScript, CSS
et JSON. L'application JIMap Web est construite au dessus de bibliothéques JavaScript de tiers
incluant OpenLayers, jQuery et plusieurs autres.

Bréve vue d'ensemble du design de JMap Web

JMap Web fournit une application Web capable d'interagir avec JMap Serveur. L'ergonomie de son
interface utilisateur est principalement adaptée pour les navigateurs web d'ordinateurs portables et
d'ordinateurs de bureau.

Les éléments principaux d'une application JMap Web sont les suivants:

¢ Le client: Peut étre décrit comme une application web a une seule page (index.jsp). Le client
consiste en la page telle qu'elle sera rendue dans le navigateur des utilisateurs.

e Un Web Map Service: Donne acces aux tuiles de la carte.

¢ Le «Dispatcher AJAX»: Un service web auquel des requétes HTTP sont envoyées. Le
«Dispatcher AJAX» achemine ensuite les requétes au «Action Handler» approprié. Ceci sera
présenté davantage dans la section Envoyer des requétes au serveur et actions personnalisées
de ce document.

Bibliothéques JavaScript de tiers utilisées

JMap Web fait utilisation de plusieurs bibliothéques JavaScript de tiers. Vos extensions peuvent
tirer parti de celles-ci sans aucune configuration additionnelle. Le tableau suivant fournit une bréve
explication de I'utilisation de ces bibliotheques par JMap Web.

Bibliothéque Description

DataTables (v1.9.4) Plugin jQuery qui facilite la création de tableaux HTML puissants
pour la représentation de données. Ceci est principalement utilisé
pour afficher les résultats de recherches.

fancyBox (v2.15) Affiche du contenu dans une interface de style «lightbox». JMap
Web utilise fancyBox pour afficher des documents de taille-réelle
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Google Maps (v3)

jQuery (v2.1.4)

jQuery-ui (v1.11.4)

jQuery Ul Touch Punch
(v0.2.3)

moment.js (v2.10.6)
moment-jdateformatparser
(v1.0.0)
malihu-custom-scrollbar-

plugin (v3.0.7)

OpenLayers (v3.15.1)

OI3-Google-Maps (v0.4)

Projdjs (v2.3.12)

inclus dans le contenu d'une infobulle.

Nécessaire pour afficher les couches de base «Roadmap»,
«Terrain», «Satellite» et «Hybride» de Google Maps.

jQuery est une bibliothéque JavaScript rapide, petite, et riche en
fonctionnalités. Elle simplifie la navigation du document HTML, la
manipulation d'éléments, la gestion des événements, I'animation, et
les requétes AJAX. Son API est facile a utiliser et fonctionne sur une
multitude de navigateurs.

Bibliothéque d'éléments d'interface utilisateur nécessitant jQuery.
Présentement, JMap Web utilise une version personnalisée qui
n'inclut que la composante «autocomplete».

Bibliothéque qui adresse certains soucis de compatibilité de jQuery-
ui sur interfaces tactiles (mobile, tablette).

Bibliothéque utilisée pour lire, valider, manipuler et afficher des
dates en JavaScript.

Plugin de la bibliothéque moment.js permettant d'interpréter les
formats de date Java (java.text.SimpleDateFormat).

Ajuste l'apparence des barres de défilement dans les infobulles. Sa
fonction principale est de standardiser |'apparence des barres de
défilement dans les différents navigateurs web.

Ceci est la bibliotheque la plus importante de JMap Web.
OpenLayers permet l'affichage de la carte dans JMap Web et gére
également la majorité des interactions avec celle-ci.

Cette bibliothéque de Mapgears permet I'utilisation des couches
Google Maps avec OpenLayers 3.

Proj4js est une bibliothéque qui permet de traduire des
coordonnées géographiques d'un systeme de projection
cartographique a l'autre. Projdjs est utilisé par OpenLayers, mais
n'est pas fourni avec celle-ci.

Afin de pouvoir accomplir des transformations pour des projections
nommeées (ex: “EPSG:3857"), les projections doivent étre définies

dans Proj4js. Seulement un petit nombre définitions de projections
est disponible par défaut.

JMap Web inclut un fichier de définition de projection Proj4js pour
chacune des projections supportées par JMap Serveur. Les
définitions de projections seront chargées en mémoire au fur et a
mesure gu'elles seront requises.
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slideReveal (v1.0.1) Bibliothéque facilitant le menu principal de JMap Web.

switchery (v0.8.1) Bibliothéque qui permet de produire des boutons radio similaires a
ceux diOS 7.

Twitter Bootstrap (3.3.6) «Framework front-end» pour créer des interfaces utilisateur.

bootstrap-datetimepicker Outil pour sélectionner une date/heure avec Twitter Bootstrap.
(v4.15.35)

bootstrap-multiselect Outil pour sélectionner des choix multiples avec Twitter Bootstrap.
(v0.9.10)

Depuis la version 6.5, le modeéle d'application JMap Web inclut un API public permettant au
développeurs de facilement s'intégrer aux fonctionnalités de JMap.

Une documentation JSDoc générée pour cet APl JavaScript est disponible en ligne sur
http://dev.k2geospatial.com/jmap/web/api/7.0/

Avant d'aborder la création d'une extension JMap Web, cette section du document va expliquer le
processus de démarrage de JMap Web.

Note : Cette section fait référence au modéle d'application JMap Web 7 «Preview 3» tel qu'il est
téléchargeable depuis notre site internet. Ce processus, brievement décrit ici, va étre différent si
vous choisissez d'ajouter un déploiement JMap Web au sein de votre propre application web
existante. Pour plus de détails, consultez la section Intégrer JMap Web dans votre propre
application de ce document.

Les fichiers du modéle d'application JMap Web sont disponibles sous le répertoire
$IMAP_HOMES$/applications/templates/html/web.

index.jsp

Ceci est le document web qui sera servi par JMap Serveur lorsque I'application sera demandée par
l'utilisateur. Ouvrez ce fichier dans un éditeur de texte. Comme vous pouvez le remarquer, jQuery,
OpenLayers et jmap-web.min.js sont chargés dans la balise head du document.

Plus bas. la carte est initialisée lorsque le document sera prét a étre manipulé.
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$(docunment) . ready(function() {
var options = {
j mapUrl: ' $APPLI CATI ON_PROTOCOLS$: / / $APPLI CATI ON_HOST$: $APPLI CATI ON_WEBPORT$$PATHS' ,
| anguage: ' $LANGUAGE CODE$' ,
mapConfi g: {
[/ Configuration properties

},
onMapl nit: function() {
JMap. | ogMsg(' Map was initialized.");

/'l resizeU function...

/] Object auto zoom handling. ..

}
}s

/! Region auto zoom handli ng. ..

$(' #map' ) . hei ght ($(wi ndow) . hei ght ()) . wi dt h($(wi ndow) . wi dt h()) ;
JMap.initialize(docunent. get El ementByld(' map'), options);
1)

JMap.initialize(map, options)

La fonction JMap.initialize est définie dans le fichier jmap-web.min.js . Elle charge toutes les
dépendances nécessaires et va ensuite initialiser tous les objets requis par I'application. Parmi ces
objets, JMap.app et JMap.app.map qui demeureront globalement disponibles.

L'objet JMap. app est une instance de la classe Application de la bibliothéque cor e. L'objet
JMap. app. nap est une instance de la classe ol.Map.

Paramétres Description

map Requis {String} L'élément ou l'identifiant d'un élément existant sur
la page qui va contenir la carte.

options Requis {Object} Doit au minimum fournir une propriété jmapUrl
{String}. Supporte les clefs de propriétés suivantes:

¢ jmapUrl: Requis. {String} L'adresse de votre déploiement
JMap Web.

¢ language: {String} Langue de I'application. Valeurs
supportées: "en","es","fr" et "pt".

e mapConfig: {Object} Options additionnelles assistant la
configuration de la carte.

e onMaplnit: {Function} Handler qui sera appelé une fois que le
processus d'initialisation de la carte est complété. Pratique
afin d'ajouter de nouveaux contréles OpenLayers une fois que
la bibliotheéque OpenLayers sera chargée.
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L'objet mapConfig peut inclure les clefs de propriétés suivantes afin de personnaliser I'application. La
valeur par défaut est identifiée en gras.

Propriétés du mapConfig
Options de la carte

initialExtent

maximumExtent

projection

Couches additionnelles
addShowPositionLayer
Services au démarrage

activateGeolocationServiceOnL
aunch

loadGoogleMapsApiOnLaunch

Description

null {Array} Coordonnées géographiques qui décrivent
I'étendue: [minX, minY, maxX, maxY]

null {Array} Coordonnées géographiques qui décrivent
I'étendue: [minX, minY, maxX, maxY]

null {Object} Si fourni, I'objet doit inclure une propriété String
code qui correspond a un code EPSG.

true | false

true | false

true | false - Sera automatiquement remplacé a true sile
déploiement contient au moins une couche Google ou si au
moins un parmi ceux-ci est vrai : addGoogleDirections,
addGoogleGeocoding, addGoogleStreetView.

Options de la carte et de la navigation

addGeolocateButton
addinitialViewButton
addMapOverview
addMousePosition
addScaleBar
addZoomButtons
isMapOverviewMaximized

Outils JIMap

true | false
true | false
true | false
true | false
true | false
true | false

true | false
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addinfoReportTool true | false
addMeasureTools true | false
addMeasureAreaTool true | false
addMeasureDistanceTool true | false

addMeasureCircularAreaTool | true | false

addMouseOverTool true | false
addRedLiningTool true | false
Fonctions d'édition JMap

addEditionTools true | false

addEditionCreateElementTools |true | false - La propriété addEditionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addEditionModifyElementTool |true |false - La propriété addEditionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addEditionShowElementFormB |true | false - La propriété addEditionTools doit également étre
utton true pour que ceci prenne effet.

Fonctions de sélection JMap
addSelectionTools true | false

addCircleSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addLineSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addPointSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addRectangleSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

addShapeSelectionTool true | false - La propriété addSelectionTools doit également étre
true pour que ceci prenne effet.

Autres fonctions
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addFullScreenButton
addLayersMainMenultem
addLogo
addLogoutAsideMenuLink
addPrintButton
addSearchMainMenultem
Fonctionalités de tiers
addGoogleDirections
addGoogleGeocoding

addGoogleStreetView

true | false
true | false
true | false
true | false
true | false

true | false

true | false
true | false

true | false

Apreés le processus d'initialisation

Une fois que la carte est initialisée avec succes, vous pouvez l'accéder a |'aide de JavaScript en
utilisant la variable globale JMap.app.map.

La manipulation de la carte sera possible en accédant a la variable globale JMap.app.map. Cette
variable est l'instance d'ol.Map en utilisation. Vous pouvez également interagir avec elle en utilisant

I'AP| d'OpenLayers.

Parametres d'URL

JMap Web supporte les paramétres d'URL suivants:

aut ozoom {String}

Ce paramétre permet de spécifier une étendue sur laquelle la vue de la carte sera initialisée. Deux
types d'autoZoom peuvent étre utilisés, region ou object. Le type est déterminé par le premier

argument 'type'.
Types d' AutoZoom

Region

Description

L'utilisateur précise la zone visible en décrivant un rectangle...
Syntaxe: “type;x;y;width;height”

o type: {String} Le type de la requéte. Dans ce cas, doit étre
“region”.
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¢ x: {Number} La valeur X de la coordonnée inférieure gauche
du rectangle.

¢ y: {Number} La valeur Y de la coordonnée inférieure gauche
du rectangle.

o width: {Number} La largeur du rectangle.
¢ height: {Number} La hauteur du rectangle.

Exemple: ?autozoom=region;9;39;20;20

Object L'utilisateur précise un objet sur lequel il veut faire le zoom...
Syntaxe: “type;layerName;field;value;maxScale”

¢ type: {String} Le type de la requéte. Dans ce cas, doit étre
“object”.

¢ layerName: {String} Le nom de la couche qui contient I'objet
sur lequel on veut faire le zoom.

o field: {String} Le champs qui contient la valeur de I'objet sur
lequel on veut faire le zoom.

¢ value: {Number | String} La valeur spécifique de I'objet sur
lequel on veut faire le zoom. Si le champs est une chaine de
caracteres, utilisez ' '. Voir I'exemple plus bas.

e maxScale: {Number, optionnel} L'échelle maximale que la
carte doit respecter lorsqu'elle affiche les résultats.

Exemple d'une valeur numérique: ?
autozoom=object;citiesLayer;city_id;1032

Exemple d'une valeur chaine de caractéres: ?
autozoom=object;citiesLayer;city_name;'montreal’;15

Cette section donne un apercu de la fagon de développer des extensions pour JMap Web.

Les extensions sont modulaires et offrent généralement des fonctionnalités adaptés pour des taches
spécifiques. Par défaut, IMap Web offre un ensemble de fonctions de base. Les extensions JMap
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Web permettent la personnalisation et I'ajout de nouvelles fonctions aux déploiements basés sur le
modeéle d'application IMap Web.

Tout comme les extensions de JMap Pro, les administrateurs JMap peuvent choisir quelles extensions
ils/elles veulent déployer lors de l'assistant de déploiement d'applications. Les extensions choisies
seront chargées au moment du processus d'initialisation de JMap Web.

Une extension JMap Web consiste en un regroupement de fichiers JavaScript, feuilles de styles (CSS)
et ressources (images, sons, etc.).

Vous pouvez utiliser I'outil IMap Web extension builder afin de rapidement créer les fichiers
nécessaires a une extension Web. Ouvrez une fenétre de ligne de commande et naviguez au
répertoire tools/webextensionbuilder ~ du SDK de JMap 6.5 installé sur votre ordinateur.

Utilisation du générateur d'extensions JMap Web

Vous trouverez le fichier webextensionbuilder.xm! . Ouvrez-le dans un éditeur de texte. Modifiez-le

de maniére a spécifier une liste d'arguments qui vous permettront de créer votre extension. Les
arguments suivants sont exigés:

Argument Description

fullname {String} Le nom complet lisible de I'extension. C'est ce que les
administrateurs et les utilisateurs JMap verront. Un «shortname»
sera dérivé depuis cette valeur. Le «shortname» sera utilisé entre
autre comme le nom de plusieurs fichiers.

namespace {String} Le nom du «namespace» JavaScript (une variable Object
globale) de votre extension. Si vous planifiez déployer plusieurs de
vos extensions simultanément, vous pouvez spécifiez un
«namespace» qui contient au plus un point «.» de maniére a
séparer les éléments de votre «xnamespace». Exemple:
MonEntreprise.Helloworld.

version {String} Le numéro de version de votre extension. Aucun format
spécifique est imposé.

dest L'endroit sur le disque ou votre extension sera créeée.

Exemple d'un fichier webextensionbuilder.xm!/ ~ modifié qui sera utilisé pour créer votre extension:
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<proj ect name="JMap 6.5 SDK - Web Extension Builder" basedir="." default="run">

<l-- set global properties for this build -->
<property file="../../sdk. properties"/>

<target nane="run">
<java fork="true" classname="j map. sdk.tool s. webext ensi onbui | der. WebExt ensi onBui | der "
cl asspat h="webext ensi onbui | der. j ar; ${sdk_cl asspat h}">

<l-- Use default paranmeter values. Uncoment following line to use other paraneters
<arg line="-fullname 'Web SDK Docunentati on Exanple' -namespace Exanple -version 1.(
</java>

</target>
</ proj ect >
Création de I'extension a l'aide de ant avec la ligne de commande

Depuis le terminal, invoquez le script ant:

ant -f webextensionbuil der.xm

Création de I'extension a l'aide de ant sous Eclipse

Pour créer une extension JMap Web a l'aide d'Eclipse, confirmer d'abord qu'un Java Developer Kit
(JDK) est installé sur votre poste et est configuré comme étant le JRE par défaut d'Eclipse.
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MNEVIQaTE  SE3rcn Froject  Mun  Wingow  Hep
| = Preferences | = @ ce
type filter tesxt Installed JREs =T i
kL
" . G |
= :”Era Add, remove or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added to the build path || [
- Ant of newly created Java projects.
> Code Recommenders
- Help Installed JREs:
» Install/Update Name Isesticn Type Add...
4 lava

: Appearance

> Build Path

- Code Style

- Compiler

» Debug

- Editor

Installed JREs

JUnit

Properties Files Editor

Maven

Mylyn

Comph

Run/Debug

> Team
Validation
WindowBuilder
. XML

@®

=, jdk1.8.0_6...
|:| =i jr&l.B.

C\Program Files\Java\jdk1.8... Standard ..
0_60 ChProgram Files\Java'jrel 8.0 60  Standard V

{1

Edit...
Duplicate...

Remove

Ll

Search...

Apply

Nne

Ve

0K

Cancel

Les JREs d'Eclipse

Vous devriez également confirmer que le fichier tools.jar de votre JDK soit ajouté au Ant Runtime

Configuration d'Eclipse:
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& Preferences |£| B
type filter text Runtime e~ Ty
G I
s DEnemE Settings used when running Ant buildfiles:
a Ant
. Editor % Classpath | 2| Tasks | <& Types | <0 Properties
Runtime Y {5'9 Ant Home Entries (Default) Add JARs...
» Code Recommenders 4 % Global Entries
> Help [ C:/Program Files/Java/jdicl 8.0_60/lib/tools jar Sdd piemal 0B
» Install/Update > % Contributed Entries
' ava Add Folder...
> Maven Add Variable...
> Mylyn
> Run/Debug
Validation Up
> WindowBuilder
> XML Down
[Restore Defaultsl ’ Apply l
®® .

Le Ant Runtime Configuration d'Eclipse. Ajoutez le $JDK_HOMES$/lib/tools.jar a la section Global Entries du
class path.

Exécutez la tache de build en ouvrant le fichier webextensionbuilder.xml dans Eclipse. Exécutez la
cible «run».
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% webextensionbuildersml 22 = B [E] Task List 22 = 08
1= <project name="JMap 6.5 SDK - Web Extension Builder" based » = - |%§| & | x = | 5 I |
3 ¢!-- set global properties for this build --> Find | F Al P Activate.
- <property file="../../sdk.properties"/>

(M name="run"» I
¢java fork="true" classname="jmap.sdk.tocls.webextensi
<!-- Use default parameter values. Uncomment followi
<arg line="-fullname ‘Web SDK Documentation Example’
</javazx

11 </target> (D Connect Mylyn &3
12 </project: Connect to your task and ALM tools or create
a local task.
EE Qutline &3 = O
HEERK®R 7
4 %] IMap 6.5 SDK - Web Extension Builder
<@ file=../../sdk.properties
. @ run [default]
4 1 r

Exécutez la cible «run»

Comprendre les fichiers de I'extension

Apres I'exécution du script ant, vous allez posséder le minimum de code d'une extension a
I'emplacement spécifié.

out put
+-- web_sdk_docunent ati on_exanpl e
+-- actions
' +-- build.xm
| +-- readne. mar kdown
1 +-- src
' +-- Exanple
' +-- Sanpl eAction.java
+-- assets

i +-- CSsS

i ' +-- web_sdk_docunment ati on_exanpl e. css
P t-- s

1

1

+-- web_sdk_docunent ati on_exanple.js
+-- extension.json

7 directories, 6 files

Par défaut, ainsi que pour des fins de démonstrations, une action du AJAX Dispatcher nommée
web_sdk_documentation_example_sample_action est inclue. Pour plus de détails sur les actions
du AJAX Dispatcher, référez-vous a la section Envoyer des requétes au serveur et actions
personnalisées.

Les fichiers CSS et JavaScript de votre extension seront chargés durant le processus
d'initialisation de JMap Web.
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Tout autre ressource CSS et JavaScript devra étre chargée par programmation depuis le fichier
JavaScript généré (dans ce cas-ci, le fichier websdkdocumentation_example.js ).

Puisque les fichiers de votre extension seront chargés au moment de I'exécution, il est important
de ne pas renommer ou déplacer les fichiers CSS et JavaScript générés. Le nom de ces fichiers
devra toujours correspondre au «shortname» défini dans le fichier extension.json.

Le code source généreé du fichier JavaScript comporte des commentaires qui décrivent les
propriétés et fonctions requises qui forment votre extension JMap Web. Il est recommandé de
faire la lecture de ce fichier afin que vous familiarisiez avec son contenu.

Parmi les fichiers généré se trouve extension.json . Ce fichier va servir de manifest pour JMap
Serveur. Il doit contenir du JSON valide. Ce fichier ne doit pas étre détruit, déplacé ou renommeé.

Interaction avec OpenLayers

Tel que mentionné précédemment, une variable globale svap. app est définie durant l'initialisation.
Une des responsabilités de cet objet et de maintenir une référence a la carte de votre application.

JMap. app. map €st l'instance de la classe OpenLayers.Map de votre application. Les bibliothéques
JavaScript de JMap font utilisation de I'API d'OpenLayers afin de pouvoir accomplir une multitude
de taches. Des taches telles que la manipulation des couches, des opérations sur des
coordonnées/étendues en plus de la gestion des contrdles et des infobulles de la carte.

OpenLayers offre une vaste galerie d'exemples portant sur le développement. Il est recommandé
que vous utilisiez cette ressource pendant votre développement afin de vous familiariser avec leur
API. La galerie ainsi que la documentation de I'API sont des ressources indispensables que vous
devriez consulter fréequemment.

Exemples

Cette portion de la documentation présente des exemples de quelques taches qui peuvent étre
accomplies dans une extension JMap Web.

La gestion des outils

Deux classes ont été développées de fagon a supporter des types d'interactions variées lorsqu'un
événement tactile/souris est commis. Les voici:

JMap.HtmI5Core. Tool. ToolManager : Durant le processus d'initialisation, une seule instance de
cette classe est produite et est rendue accessible depuis la variable JMap.app.click ToolManager
Cet objet fait la gestion de tous les outils enregistrés en plus de I'outil présentement active.

JMap.Html5Core.Tool.Tool  : Super classe depuis laquelle tous les outils doivent hériter. Vos
écouteurs d'événements seront définis dans une interaction OpenLayers.

Le code suivant créé un outil:
Sanpl eTool = function(options) {

this.haslnterraction = true;
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this. nanme = ' Sanpl eTool ' ;
this.buttonDi v = docunment. createEl ement('div');

$(this.buttonDiv).attr({
'id': 'SanpleToolld",
‘class': 'Sanpl eTool Cl ass CustonButtons'

9]

.click($.proxy(function(event) {
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (this);
event . st opl mredi at ePr opagati on();

}, this));

$(' #IMapSt andar dTool Bar' ) . append(t hi s. buttonDi v) ;

goog. base(this, options);

B
goog. i nherits(Sanpl eTool, JMap. Ht m 5Cor e. Tool . Tool ) ;

Sanpl eTool . prototype.initializelnteraction = function() {
this.interaction = new ol .interaction. Pointer({
handl eDownEvent: function(event) {
var coord = JMap. app. map. get Coor di nat eFr omPi xel (event . pi xel );
alert('Clicked at lon: ' + coord[0O] + ', lat: ' + coord[1]);

}
1)
B

Sanpl eTool . prototype. of f = function() {
this.interaction.setActive(false);
goog. base(this, 'off');

IE

Sanpl eTool . prototype.on = function() {
this.interaction.setActive(true);
goog. base(this, 'on');

}i

var sanpl eTool = new Sanpl eTool ();

Apres son initialisation, vous devez I'enregistrer aupres du JMap.app.click ToolManager puis
l'activer.

JMap. app. cl i ckTool Manager . addTool (sanpl eTool ) ;
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (sanpl eTool ) ;

Si un outil était déja activé au moment ou set cur rent Tool () est appelé, cet outil sera désactivé.

Travailler avec des couches vectorielles

OpenLayers offre plusieurs classes permettant la visualisation de plusieurs types de données. Les
classes ollayer.Vector et ol.source.Vector sont particulierement utiles afin d'afficher des éléments
de données vectorielles créés par programmation.

Le code suivant créé et ajoute une couche vectorielle a une application initialisée. En utilisant votre
outil personnalisé, vous serez capable d'ajouter des points lors que des événements clic seront
commis.
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Vect or Layer Tool = function(options){
this. haslnterraction = true;
this.layerSource = null;
this.nane = 'VectorlLayer Tool ';
this.vectorLayer = null;
this.buttonDi v = docunment. createEl ement('div');

$(this.buttonDiv).attr({
"id': 'VectorlLayerToolld',
‘class': 'VectorlLayerTool Cl ass CustonButtons'
})
.click($.proxy(function(event) {
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (this);
event . st opl mredi at ePr opagati on() ;
}, this));

$(' #IMapSt andar dTool Bar' ) . append(t hi s. buttonDi v) ;

goog. base(this, options);

B
goog. i nherits(VectorLayerTool, JMap. Ht ml 5Core. Tool . Tool ) ;

Vect or Layer Tool . prototype.initializelnteraction = function() {
this.layerSource = new ol .source. Vector ({
wrapX: false

1)

this.vectorLayer = new ol .l ayer. Vector ({
source: this.|ayerSource,

1)

this.interaction = new ol .interaction. Draw({
id: 'VectorLayerTool I nterraction',
source: this.|ayerSource,
style: new ol.style.Style(),

type: ' Point'

i
IE
Vect or Layer Tool . prototype. of f = function()
{
JMap. app. map. renovelLayer (this. vect orLayer);
this.interaction.setActive(false);
goog. base(this, 'off');
b
Vect or Layer Tool . prototype.on = function()
{
JMap. app. map. addLayer (t hi s. vect or Layer) ;
this.interaction.setActive(true);
goog. base(this, 'on');
b
var vectorlLayerTool = new VectorLayerTool ();
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De facon similaire, tel que décrit dans I'exemple précédent, le code suivant va enregistrer votre
outil auprés du JMap.app.click ToolManager puis l'activer.

JMap. app. cl i ckTool Manager . addTool (vect or Layer Tool ) ;
JMap. app. cl i ckTool Manager . set Current Tool (vector Layer Tool ) ;

Modifier des données vectorielles

Présentement, JIMap Web n'offre pas d'API permettant d'éditer des données vectorielles.
Cependant, vous pouvez utiliser 'API d'OpenLayers afin de créer, modifier et détruire vos propres
éléments associés a vos propres couches vectorielles qui furent créées par programmation.

Voici quelques liens expliquant les fonctionnalités d'édition d'OpenLayers:
e Draw Features

e Custom Interactions

e Box Selection

e Draw and Modify Features

Travaliller avec les styles vectoriels

L'API de styles d'OpenLayers 3 est beaucoup plus poussé que celui de la version précédente. |l
existe plusieurs facons de définir un style, soit:

¢ Une fonction ol.style.GeometryFunction()
¢ Une fonction ol.style.StyleFunction()

¢ Une ou plusieurs instances de ol.style.Style. Si plusieurs, les regrouper dans un Array
(exemple).

Recommandations

Dans un environnement de production, il est recommandé que les fichiers de votre extension
soient minifiés afin de limiter le nombre de requétes HTTP au chargement. Ceci permet également
de masquer votre code jusqu'a un certain niveau. Nous utilisons le Closure Compiler de Google et
le recommandons.

Tel que mentionné précédemment, si votre extension posséede des dépendances, elles devront
étre chargées par programmation depuis le fichier JavaScript généré de votre extension.

La documentation de I'API d'OpenLayers est générée en par I'analyse des commentaires du code
source. Ceci signifie que certaines méthodes ou propriétés existantes peuvent ne pas étre
documentées. La navigation du code source d'OpenLayers peut vous aider si quelque chose dans
la documentation n'est pas clair.
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Méthodologie du développement d'extensions

Les développeurs peuvent souhaiter de travailler differemment lorsqu'ils développent des
extensions JMap Web. Les deux méthodes suivantes sont généralement favorisées:

1. Le développeur travail dans le répertoire de I'extension générée. Il modifie les fichiers de
I'extension, copie ses fichiers au répertoire $IMAP_HOME$/extensions/web, fait la mise-a-
jour de son déploiement puis test les changement dans son application.

2. Le développeur travail directement dans les fichiers déployés de son application.
Les deux approches ont leurs propres avantages et inconvénients.

La premiére technigue, bien que plus lente, permet un processus plus sécuritaire et incrémental.
Faire le suivi des changements du code est plus simple.

La seconde technique est plus rapide, mais demandera au développeur de copier ses
changements vers sa copie de travail obtenue avec son logiciel de contréle de version. Cette
approche peut également mener a la perte de données si une mise-a-jour de l'application est faite
avant gque les changements ne soient reproduits dans le répertoire

$IMAP_HOME$/extensions/web

En plus d'exécuter du code dans le navigateur de l'utilisateur, une extension JMap Web peut
également définir des actions qui peuvent tirer parti de I'API de JMap Serveur. Ces actions peuvent
étre enregistrées aupres du service AJAX Dispatcher de votre déploiement et étre interpellées par des
requétes HTTP.

Une extension JMap Web peut contenir plusieurs actions. Vous pouvez également créer des classes
additionnelles (qui ne sont pas des actions) qui peuvent étre référencées depuis vos actions.

Créer une action

Créez une classe qui hérite de AbstractHttpRequestAction . Afin de suivre cet exemple, le nom de
votre classe devrait étre MyFirstAction .
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package nyext ensi on;
import java.io.| OException;
inmport java.io.PrintWiter;

inmport javax.servlet.http.HttpServl et Request;
inmport javax.servlet.http. HtpServl et Response;

import jmap. http. AJAX. servl ets. Abstract Ht t pRequest Acti on;

public class MyFirstAction extends AbstractHttpRequestAction

{
@verride
public void execute(HttpServl et Request request, HttpServl et Response response) throws | OB

{

}
}

Comme vous avez pu le remarquer, une action nécessite les classes HttpServietRequest et
HttpServletResponse  afin d'étre compilée. Ajoutez le le JAR servlet-api de Tomcat Server —a votre
chemin de compilation ( build path ). Ce JAR peut étre récupéré dans le répertoire
$IMAP_HOMES$/tomcat/lib

Une action doit posséder une méthode execute . Cette méthode sera appelée lorsqu'une requéte
HTTP spécifiant votre action sera recue par I'AJAX Dispatcher.

Pour les besoins de cet exemple, voici une action Hello World! typique.

package mnyextension;
inmport java.io.| OException;
inport java.io.PrintWiter;

i mport javax.servlet.http. HttpServl et Request ;
i mport javax.servlet.http. HttpServl et Response;

import jmap. http. AJAX. servl ets. Abstract Ht t pRequest Acti on;

public class MyFirstAction extends AbstractHttpRequestAction
{
@verride
public void execute(HttpServl et Request request, HttpServl et Response response) throws | OB
{
final PrintWiter witer = response.getWiter();
String nane = request.getParaneter("name");

if (name !'= null && nanme.trim() !'="")
writer.print("Hello, " + nane);
el se
throw new ||| egal Argunent Excepti on("Ilnvalid argunent. Mist specify a ~name’ paranetej
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Produire un fichier JAR pour votre action

Afin d'étre inclut dans une extension JMap Web, votre code serveur Java doit étre contenu dans un
seul fichier JAR.

En utilisant Ant

En utilisant 'outil webextensionbuilder du SDK de JMap 6.5 (décrit dans la section Programmer
des extensions JMap Web) afin de produire le code de base de I'extension, une action
SampleAction  est fournie comme point de départ. Un fichier build.xml est également inclut. Vous
pouvez utiliser ce fichier avec Ant afin de compiler et produire le fichier JAR de votre extension.

Copiez le fichier MyFirstActionjava au répertoire actions/src de votre extension. Puisque la classe
MyFirstAction est définie a I'intérieur du package myextension , créez un répertoire myextension
sous actions/src et collez-y votre fichier MyFirstActionjava . A ce stade, vous devriez avoir les
items suivant dans votre répertoire actions:

actions/
+-- build.xm
+-- readnme. mar kdown
+-- src
+-- Exanpl e
! +-- Sanpl eAction.java
+-- myextension
+-- MyFirstAction.java

3 directories, 4 files

En utilisant la ligne de commande/un terminal, naviguez vers le répertoire actions de votre
extension et exécutez la commande suivante:

ant -f build. xm
Lorsque vous aurez votre fichier JAR, copiez le au répertoire actions de votre extension.
En utilisant Ant depuis Eclipse

Comme c'était le cas lors de I'utilisation de I'outil webextensionbuilder, vous pouvez utiliser Ant
depuis Eclipse afin de produire le fichier jar serveur de votre extension. Ceci nécessite qu'un JDK
soit configuré comme étant le JRE par défaut d'Eclipse et que le fichier tools.jar du JDK soit ajouté
au classpath de la configuration du runtime de Ant. Ces étapes furent précédemment décrites ici.

1. Ouvrez le fichier actions/build.xml de votre extension dans Eclipse.

2. Exécutez la cible ant nommée «package».
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<property name="classes" walue="classzes"/>
<property name="classpath" value="%{sdk_classpath}"/>

| buildxml &3 = 0 [E] TaskList 2 = 8
1= <project name="Web SDK Documentation Example” default="pac « = v|%;| & | w k= | 5
3 <!-- set global properties for this build --> Find | kALK Activate...
4 <property file="C:\Users\IEUser\JMap 6.5 SDK/sdk.propert
5 <property name="src" walue="src"/»

o
9 <property name="server_jar_name"” value="web_sdk_docume

i

11 <target name="compile"” depends="clean">» £ @ Connect L x

12 <javac srcdir="3%{src}" destdir="%{classes}" classpath= Connect to your task and ALM tools or create

13 <include name="**/* java" /> a local task.

14 </javacr

15 </ target> 2= Qutline &2 = B8
[T name="package” depends="compile"> BREARSNYR

18 <jar destfile="§{server_jar_name}"> 4 4| Web SDK Documentation Example P

12 <fileset dir="${classes}"> <@ file=C:\Users\IEUser\JMap_6.5_SDK/s

20 <include name="%*%/%"/3 @ src

21 </fileset:

22 </jar> <@» classes =

23 <delete dir="%{classes}"/» <@* classpath

24 </target> <H» server_jar_name

Ei <target name="clean jar" if="server.file.exists">» - © compile

£ = = 3 W : 0 =20

27 <delete file="%#{server_jar_name}" /> ’ @ packase[default]

28 </tarests a2 » @ clean jar a2

‘ m r 4 m r

Exécutez la cible «package».

Lorsque vous aurez votre fichier JAR, copiez le au répertoire actions de votre extension.

Identifier les actions de votre extension

Le fichier e xtension.json de votre extension informe JMap Serveur a propos de lui-méme. Vous
devez maintenant y indiquer que votre extension comporte des actions.tains actions. Ouvrez ce
fichier dans un éditeur de texte.

La propriété actions est un tableau qui peut contenir plusieurs littéraux objets. Chacun de ces
objets décrivent une action.

Les littéraux objets du tableau actions doivent avoir les clefs de propriétés suivantes:

Clefs de propriétés des  Description
actions

name {String} Ceci est le nom de l'action tel qu'elle sera enregistrée
aupres du AJAX Dispatcher. Cette valeur doit étre unique au sein de
votre déploiement JMap Web. Les requétes HTTP doivent spécifier
cette valeur au niveau du parameétre action de celles-ci. Ne fait pas
nécessairement référence au nom du fichier source de votre
classe.

classname {String} Le nom complet de votre classe. Doit inclure les packages.
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version {String} Identifie une version. Principalement utile pour fins de
débogage.

Cet extrait démontre comment représenter I'action MyFirstAction dans I'extension
web_sdk_documentation_example qui fat crée plus tot:

{

"actions": [

{
"name": "hello",
"cl assNane": "myextension. WFirstAction",
"“version": "1.0.0"
}
I,
"full name": "Web SDK Docunentati on Exanple",
"namespace": "Exanple",
"shortnane": "web_sdk_docunentati on_exanpl e",
"version": "1.0"

Votre extension peut inclure autant d'actions que vous le voulez. Il suffit simplement de les
identifier auprés du fichier extension.json de votre extension.

Aprés avoir modifié votre fichier extensionjson , confirmez qu'il contient du JSON valide. JSONLint
est un validateur JSON en ligne qui peut étre utilisé a cette fin.

Appeler votre action depuis votre extension JMap Web

Tel que mentionné précédemment, la méthode execute de votre action sera appelée lorsque

I'AJAX Dispatcher recevra une requéte HT TP qui indique le nom de votre action au niveau de son
parametre action.

L'exemple suivant illustre comment vous pouvez envoyer une requéte HTTP aupres de votre
action en utilisant jQuery.ajax(). Pour tester ceci, vous pouvez soit inclure cet extrait dans la
méthode init de votre extension ou bien le copier et le coller dans la console JavaScript de votre
navigateur qui inspecte présentement votre déploiement.

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spat cher, {

data: {
"action": "hello", // The action name as defined in the extension.json file.
"name": "Devel oper" // The “name’ paranmeter as expected by the action.

}

}).error(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) {
al ert (textStatus);

}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {

al ert (data);

1)
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Le modele d'application JMap Web offre plusieurs actions par défaut afin de faciliter les interactions
avec JMap Serveur. Cette section va en présenter quelques-unes et va démontrer comment vous
pouvez les utiliser.

Note: La majorité des actions nécessitent des parametres décrivant |'état de la carte. Pour la
plus grande partie, ces informations peuvent étre obtenues en utilisant I'API d'OpenLayers.

Tous les exemples de cette section font référence a un déploiement basé sur le projet The World . Le
déploiement couvre la totalité de I'étendue du projet et contient les couches "Base" et "Cities".
Référez-vous aux captures d'écran suivantes afin de créer un déploiement similaire.

Layers
Add new layer - Name Type Visible
Overlays t Cities  Overlay ~ & i}
Base layers t Base  Base layer (O] ST

Couches configurées
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Extents

© Maximum extent ) Initial extent

Maximum extent x -180] Degrees
Maximum extenty -90.0111 Degrees
Maximum extent width |360.0111 Degrees
Maximum extent height 180 Degrees

% 50.21, y: -100.18 Degrees

Propriétés géographiques, partie 1.

Maximum scale

Maximum scale 1 : 3000000.0

Allow additional levels [

Levels

Level Scale

1 1:558510621
1:279255310
1:139627655
169813827
1:34906913
1:17453456

= o ot B W M

18726728

Cancel

Propriétés géographiques, partie 2.

OK
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Properties Layer composition
Layer name  Base Pal
Image format | image/png | ¢ Available layers Selected layers
Listed @ Cities Continents Mames
Tiled @ World Image - Rivers
Cached  GeoWebCache is not configured. -+ Oceans Names
- Lakes
- Countries
Configuration de la couche Base
Properties Layer composition
el
Available layers Selected layers
Layer name | Cities
Continents Names Cities
Image format | image/png
g gelpng ‘World Image -
Transparent Rivers =
ULES Oceans Names -
Listed
e Lakes -
© Countries

Cached  GeoWebCache is not configured.

Configuration de la couche Cities

Action 'extractelements’

L'action extractelements  retourne une liste d'éléments d'une couche JMap.

Le type de requéte 'geometry’

158

Ell

I+

=+

=

La requéte geometry fait une extraction des éléments qui intersectent ou sont contenus dans une

géométrie fournie.

Parametres

Le tableau suivant indique la liste des parametres qui peuvent étre acheminés a l'action
extractelements

Paramétres Description
de

extractelem

ents
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request

geometry

res

bbox

drill

layers

filters

Exemple

{String} "geometry" requis

Cette chaine identifie le type de requéte qui est acheminée a I'action. D'autres
types de requétes seront possiblement supportés par cette action dans le futur.

{String} requis

Une géométrie WKT qui définie la région pour laquelle le processus d'extraction
d'éléments sera exécuté.

{Number} requis

La résolution actuelle de la carte. Cette information est accessible depuis la vue de
la carte.

{String} requis

L'étendue pour la quelle vous voulez faire I'extraction d'éléments dans un format
bounding box (exemple: "-100,-50,100,50").

{Boolean} défaut: false Indique si vous voulez continuer I'analyse de la pile de
couches apres qu'un premier élément correspondant soit trouvé.

{String} requis
Spécifie pour quelle(s) couche(s) vous voulez faire I'extraction d'éléments.

Plusieurs couches peuvent étre demandées a la fois. Dans ce cas, vous devez
séparer les éléments de la liste en utilisant des virgules. Utilisez le paramétre drill
de maniére a obtenir les éléments pour plusieurs couches.

{IJSONArray}

Spécifie une liste d'identifiants de filtres d'éléments a respecter lors de I'extraction.

Cet exemple fait une requéte d'extraction d'éléments pour la couche «Cities» autour de I'écosse.

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {

"action':
'request’:
'geonmetry':

‘extractel ements',
‘geonetry',
' POLYGON( (-6.378882 54.903806, -1. 336158 54. 903806, - 1. 336158 59. 540037, - 6. 3788¢

‘res': JMap. app. map. get Vi ew() . get Resol uti on(),

" bbox' :

'l ayers':

JMap. app. map. get Vi ew() . cal cul at eExt ent (JMap. app. map. get Si ze()).join(',"'),
"Cities'

}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {

1)

Réponse

consol e. | og(dat a);
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L'identifiant, la géométrie (sous la forme d'une chaine WKT), les valeurs d'attributs, I'étendue et le
point centré pour chacun des éléments sont retournés. Les attributs liés ainsi que leur type SQL
sont également inclus. L'index des valeurs d'attributs de I'élément correspond a l'index des
attributs configurés sur la couche dans JMap Admin. Si des éléments de plusieurs couches
correspondent aux critéres de la requéte, un tableau de ces objets sera retourné.
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{
"layerld": 7,
"el ement Attri butes": [
{

"sql Type": 12,
"name": "CITY"

b e
{
"sql Type": 12,
"name": " COUNTRY"
b e
{
"sql Type": 12,
"name": " CAP"
b e
{
"sql Type": 4,
"name": "POP2000"
}
1.
"elements": [
{
"centeredPoint": {
"x": -1.3899999735879476,
"y": 54.910001831054686
o
"bounds": {
"x": -1.3899999735879476,
"width": O,
"y": 54.910001831054686,
"“hei ght": 0
}
"attri buteVal ues": |
"Sunder | and",
"UK - England and Wal es",
"o
181100
I
"geometry": "PO NT(-1.3899999735879476 54.910001831054686) ",
"id": 622
IE
{

"centeredPoint": {
"x": -4.2699998496102864,
y": 55.87000091552734

o
"bounds": {
"x": -4.2699998496102864,
"width": O,
y": 55.87000091552734,
"hei ght": 0

}

"attri buteVal ues": |
"G asgow',

"Scot | and",

"o

610700

Il s
"geometry": "PO NT(-4.2699998496102864 55.87000091552734)",
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"id": 624

"cent eredPoi nt": {
"x": -3.2200001357125814,
"y": 55.949998931884764
Jic
"bounds": {
"x": -3.2200001357125814,
"width": O,
"y": 55.949998931884764,
"height": O
}
"attributeVal ues": [
" Edi nburgh",
"UK - England and Wal es",
"o
382600
l.
“geometry": "PO NT(-3.2200001357125814 55.949998931884764)",
"id": 625

"cent eredPoint": {
"x": -2.9999998686837728,
"y": 56.469999389648436

}

"

ounds": {
"x": -2.9999998686837728,
"wi dt h": 0,
"y": 56.469999389648436,
"height": O
e
"attributeVal ues": [
"Dundee",
"Scot | and",
"o
148900
I,
"geonmetry": "PO NT(-2.9999998686837728 56.469999389648436) ",
"id": 627

"cent eredPoint": {
"x": -2.1000000117349202,
"y": 57.14999969482422

}

"

ounds": {
"x": -2.1000000117349202,
"wi dt h": 0,
"y": 57.14999969482422,
"height": O
e
"attri but eVal ues": [
" Aber deen",
"Scot | and",
"o
188500
I,

162
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"geometry": "PO NT(-2.1000000117349202 57.14999969482422)",
"id": 628

"cent eredPoint": {
"x": -1.6000000117349202,
"y": 54.99999816894531

},

"bounds": {
"x": -1.6000000117349202,
"width": O,
"y": 54.99999816894531,
"hei ght": 0

o

“attri buteVal ues": [
"Newcast| e upon Tyne",
"UK - England and Wal es",
"o
980000

I
"geometry": "PO NT(-1.6000000117349202 54.99999816894531)",
"id": 1899

Action 'layerinfo’

L'action layerinfo offre des détails au sujet des couche du projet associé au déploiement courant.

Le type de requéte 'geteditablelayers'

Le type de requéte geteditablelayers offre des détails au sujet des couches sur lesquelles
l'utilisateur courant peut faire des taches d'édition.

Parameétres

Cette action ne nécessite aucun paramétre. A la place, elle utilise I'information de la session
courante afin d'effectuer cette opération.

Example

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {
"action': 'layerinfo',
'request': 'geteditablelayers'

}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
consol e. | og(dat a) ;

1)

Réponse

La réponse du serveur comprend un tableau d'objets (editableLayers). Chacun des objets du
tableau contient les clefs de propriétés suivantes:
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Clefs de Description

propriétés

d'une

réponse

geteditablel

ayers

fields {Array} Tableau d'objets qui exposent le nom des attributs liés ainsi que leur type
de donnée SQL.

forms {Array} Les formulaires configurés de la couche.

id {Number} L'identifiant de la couche.

idFieldName | {String} Le nom de l'attribut de la couche qui sert d'identifiant.
offset {Object} Un objet qui contient le décalage actuel de la couche.

permissions |{Number} Un entier entre 0 et 15 (inclusif) qui décris les permissions envers la
couche de l'utilisateur courant. Les masques de bits suivant signifient différentes
permissions.

e 0x0000: Aucune.

e 0x0001: Peut ajouter des éléments a la couche.
e 0x0010: Peut modifier les éléments de la couche.
e 0x0100: Peut détruire les éléments de la couche.

e 0x1000: Peut modifier les valeurs d'attributs des éléments de la couche.

Les formulaires sont retournés sous la forme d'un tableau d'objets. lls ont la structure suivante:

Clefs de Description
propriétés

des

formulaires

de la

réponse

id {Number} L'identifiant unique du formulaire.
json {String} Une représentation JSON d'une configuration de formulaire.
name {String} Le nom du formulaire tel que défini dans JMap Admin.

permissions | {Number} Un entier entre O et 7 (inclusif) qui décris les permissions envers le
formulaire de l'utilisateur courant. Les permissions d'un formulaire ne concerne
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gue les formulaires externes. Les permissions d'un formulaire d'attributs de
couche sont définis dans les permissions de la couche.

e 0x000: Aucune.
e 0x001: Peut ajouter des données dans un formulaire externe.
e 0x010: Peut modifier des données dans un formulaire externe.

e 0x100: Peut supprimer des données dans un formulaire externe.

type {String} Identifie le type de formulaire. Un parmi les suivants:
e LAYER_ATTRIBUTES_FORM
e LAYER_ATTRIBUTES_SUB_FORM
e EXTERNAL_ATTRIBUTES_FORM
e EXTERNAL_ATTRIBUTES_SUB_FORM

uidAttributeN | {String} Ne concerne que les formulaires externes. Correspond au nom de ['attribut
ame de la couche qui sera utilisé comme clef étrangére afin d'établir le lien parent-
enfant.

Exemple

Ceci est un exemple d'une réponse geteditablelayers. 1l est possible que vous ayez des résultats
différents. Dans tous les cas, la réponse devrait refléter vos permissions envers les couches et
les formulaires.
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{
"edi t abl eLayers": [
{
"of fset": {
"x": 9.5367431640625e- 7,
"y": -3.186320304870577
Jic
"perm ssions": O,
"id": 4,
"fields": [
{
"name": " COUNTRY",
"server Dat aType": 12
IE
{
"name": " CONTI NENT",
"server Dat aType": 12
IE
{
“name": "POP_1994",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_GRW.RT",
"server Dat aType": 8
IE
{
“name": "POP_0_14",
"server Dat aType": 8
IE
{
“name": "POP_15_64",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_65PLUS",
"server Dat aType": 8
IE
{
"name": " POP_AREA",
"server Dat aType": 8
}
l.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{

"of fset": {
"x": 0.56195068359375,
"y": 13.687942504882812

Jic
"perm ssions": O,
"id": 6,
"fields": [
{
"name": " LAKE_NAME",
"server Dat aType": 12
IE
{
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"name": "VOLUME_CKM',
"server Dat aType": 8

I e
{
"name": "AREA_SKM',
"server Dat aType": 8
}

1.
"i dFi el dNanme": "JMAP_I D",
"fornms": []

b e
{
"of fset": {
"x": 20.934576233500025,
"y": 10.050437668683657
},
"perm ssions": O,
"id": 5,
"fields": [],
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{
"of fset": {
"x": 16.215000694478334,
"y": 16.463705277985326
Jic
"perm ssions": O,
"id': 3,
"fields": [
{
"name": " HYD_NAME",
"server Dat aType": 12
IE
{
"name": "LENGTH_KM',
"server Dat aType": 4
}
l.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{
"of fset": {
"x": 31.452202349999993,
"y": -14.421794805000005
Jic
"perm ssions": O,
"id': 2,
"fields": [
{
"name": " CONTI NENTNAME",
"server Dat aType": 12
}
l.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"forms": []
IE
{
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"of fset": {
"x": 1.6169597031546061,
"y": 8.079999999999998

},
"perm ssions": 15,
"id": 7,
"fields": [
{

"name": "CITY",
"server Dat aType": 12

b e
{
"name": " COUNTRY",
"server Dat aType": 12
b e
{
"name": " CAP",
"server Dat aType": 12
b e
{
"name": "POP2000",
"server Dat aType": 4
}
1.
"i dFi el dName": "JMAP_I D",
"fornms": [
{
"perm ssions": O,
"name": "Forn',
"json": "{\"fornSections\":[{\"name\":\"Section 1\",\"nbRows\":3,\"fiel
"id": 1,

"type": "LAYER ATTRI BUTES FORM',
"ui dAttri buteName": null

Action 'loadformdata’

L'action loadformdata offre les données des formulaires externes pour un élément d'une couche
demandée.

Parameétres

loadformdata  attends les parametres suivants:

Paramétres Description
de

loadformdat

a

data {String} requis
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Chaine JSON qui représente un littéral objet JavaScript composé des propriétés
suivantes:

e elementld: {Number} L'identifiant unique de I'élément pour lequel on fait la
demande de donnees.

o formld: {Number} L'identifiant du formulaire externe.

e layerld: {Number} L'identifiant de la couche sur laquelle I'élément existe/le
formulaire est configuré.

o listFields: {Array[Strings]} Une liste de noms de champs du formulaire pour
lesquels vous voulez des valeurs. Un tableau vide va retourner les données
pour tous les champs du formulaire.

e mapValues: Littéral objet JavaScript qui contient les valeurs des champs du
formulaire d'attributs de la couche.

Exemple

Exemple de requéte loadformdata . Cet exemple fait référence a un autre projet JMap sur lequel
des formulaires externes sont configurés.

var data = {
el ement 1 d: 6,
formd: 2,
layerld: 1,
listFields: [],
“mapVal ues": {
"MOBI LE_JMAP_ID": 86,
" MOBI LE_JMAP_GEOMETRY": " PO NT(-8189010.0 5701129.5)",
"AUTHOR": "jrhaddad",
" CREATI ON_TI ME": 1415767972000,
" MODI FI CATI ON_TI ME": 1418400517000,
"ABR_CODE": "342",
"ABR_NAME": "ES34F",
"ABR_LOC TYPE": "Arrét bus",
"ABR_WHEEL CHAI R": "Non accessi bl e",
"ABR_DATE_I NSP": nul I,
"ABR_STATUS": nul |
}
b

$. aj ax(JMap. app. aj axDi spatcher, {data: {
"action': 'l oadforndata',
‘"data': JSON.stringify(data)
}}).success(function(data, textStatus, jgXHR) {
consol e. | og(dat a) ;

1)

Réponse

Le serveur répond a l'aide d'un tableau a deux dimensions de littéraux objets JavaScript
représentant les valeurs des champs du formulaire. Chaque item dans le tableau rows correspond
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a une rangée de données. Plusieurs rangées seront retournées lorsque I'on demande des
données pour un formulaire de type EXTERNAL ATTRIBUTES_SUB_FORM

Le nom du champs du formulaire, sa valeur et le type SQL de la donnée seront retournés.

{

"rows": [
[

{
"name": "insp_abribus.id_inspection",
"val ue": 5,
"type": 4

I

{
"name": "insp_abribus.id_abribus",
"val ue": 6,
"type": 4

b

{
"name": "insp_abribus.date_inspection",
"val ue": 1415854800000,
"type": 93

b

{
"name": "insp_abribus.etat",
"val ue": "Bon état",
"type": 12

},

{
"nanme": "insp_abribus. observations",
"val ue": "Tout est ok",
"type": 12

Afin de déployer une extension avec votre déploiement JMap Web, vous devez d'abord installer
I'extension sur votre serveur JMap. Vous installez une extension JMap Web en copiant son répertoire
parent (hnommé selon le shortname de I'extension) vers le répertoire $JMAP_HOME$/extensions/web.

Durant le processus de déploiement d'une application JMap Web, il est maintenant possible de choisir
les extensions Web que vous souhaitez déployer. Sélectionnez votre nouvelle extension «Web SDK
Documentation Example» et complétez I'assistant.
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Application deployment wizard Cancel Previous Create

|dentification » Template » Path > Options > Extensions

[EI Web SDK Documentation Example {version 1.0)

Déployer l'extension d'exemple

Le design de JMap Web permet d'intégrer des déploiements JMap Web dans vos propres
applications. Cette section décrit les étapes nécessaires afin d'activer l'intégration.

Copier les bibliotheques JMap Web et dépendances vers votre serveur web

Vos applications JMap Web déployées, tel qu'elles sont servies par l'instance Tomcat de JMap,
contiennent les bibliothéques et services web nécessaires pour l'intégration dans votre application.
Les fichiers de votre déploiement se situent dans le répertoire

$IMAP_HOMES$/applications/deployed

Parmi ces fichiers se trouve le répertoire jmap. Il contient toutes les ressources nécessaires pour
intégrer votre déploiement JMap. Ce répertoire ainsi que son contenu doit étre copié vers
votre serveur web et doit étre accessible depuis les pages web de votre application.

Les dépendances de JMap Web seront chargés durant le processus d'initialisation avant
I'affichage de la carte. Pour plus de détails au sujet du processus d'initialisation, référez-vous a la
section Le processus de démarrage de JMap Web de ce document.

¢ JQuery est requis durant le processus d'initialisation et doit étre présent dans le document de
votre application.

¢ L'ajout de feuilles de styles des dépendances de JMap Web va modifier les styles de votre
document. Présentement, il n'y a malheureusement pas de fagon d'éviter ceci.

Autoriser le partage de ressources d'origines croisées

Afin de permettre l'intégration de vos applications, quelques modifications au fichier web.xml de votre
déploiement seront requises.

¢ La madification du fichier web.xml de I'application nécessitera un déchargement/chargement de
votre déploiement. Ceci peut étre fait depuis la section déploiement de JMap Admin.

¢ Toutes modifications faites aux fichiers du déploiement seront perdues si vous en faites la mise-
a-jour.

1. Activer l'authentification HTTP pour le filtre IMapLoginFilter_index.
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<filter>

<filter-name>JMapLogi nFilter_index</filter-name>

<l-- ... -->

<init-paranm>
<par am nanme>htt paut henti cati on</ par am nane>
<par am val ue>t rue</ param val ue>

</init-paranm

</[filter>

2. Instancier et configurer le filtre CORS . Ajoutez la déclaration suivante avant le premier «mapping»
du ByPassFilter

<filter>
<filter-name>CorsFilter</filter-name>
<filter-class>org. apache.catalina.filters.CorsFilter</filter-class>
<init-paranpr
<par am name>cor s. al | owed. header s</ par am nane>
<par am val ue>Cont ent - Type, X- Request ed- Wt h, accept, Ori gi n, Access- Control - Request - Met hod
</init-param
<init-paranpr
<par am name>cor s. exposed. header s</ par am nane>
<par am val ue>Access- Control - Al | ow- Ori gi n, Access- Control - Al | ow Credenti al s</ param val ue>
</init-paranm
</[filter>
<filter-mppi ng>
<filter-name>CorsFilter</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mappi ng>

Intégrer une carte

Une fois que le répertoire jmap sera copié vers votre serveur web, il faudra ajouter les références aux
resources suivantes dans la balise <head> du document dans lequel vous souhaitez intégrer votre
déploiement.

<script type="text/javascript" src="jmp/vendor/jquery-2.1.4. mn.js"></script>

<link rel ="styl esheet" href="j map/vendor/ OpenLayers-v3.15.1 naster/ol.css" />

<script type="text/javascript" src="j map/vendor/ OpenLayers-v3.15.1 master/ol.js"></script>
<script type="text/javascript" src="jmap/jmp-web. mn.js"></script>

e |l est possible que vous deviez modifier les chemins relatifs mentionnés plus haut.

e L'inclusion de jQuery n'est pas nécessaire sivous l'utilisez déja. IMap Web nécessite une
version minimale de 1.9.1 afin d'assurer la plus part des fonctionnalités.

L'initialisation de la carte requiert une balise div vide dans laquelle la carte sera crée.

<div id="map" style="height: 600px; wi dth: 600px;"></div>

Tip: Si vous ne voyez pas la carte, assurez-vous que votre div possede une taille valide.

Ajoutez le JavaScript suivant pour déclencher linitialisation de la carte.
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<script type="text/JavaScript">
$(docunent) . ready(function() {
var options = {
/1 The URL of your depl oyed application. This nust be an address that your users may
jmapUrl: 'http://192.168.0.80: 8080/ web_depl oynent '
I

JMap.initialize(docunent. getEl ementByld(' map'), options);
}i

</script>

La fonction JMap.initialize qui est appelée plus haut est la méme que celle qui fat détaillée ici. Vous
pouvez modifier I'application intégrée en précisant ces mémes propriétés de configuration dans un
littéral objet mapConfig qui sera fournis a I'argument options.

embed_example.html

Un fichier embed_example.html est inclus dans le répertoire de votre application déployée. Ce fichier
procure un exemple de d'application JMap Web intégrée. Vous pouvez ouvrir ce fichier dans un éditeur
de texte afin de voir comment l'intégration est faite.

Vous pouvez également copier ce fichier ainsi que le répertoire jmap vers un serveur web séparé
afin de pouvoir confirmer que le partage des ressources d'origines croisées est bien active.

Geérer l'authentification

Si vous avez activé l'acces controlé sur votre déploiement JMap Web, une authentification aupres de
JMap sera nécessaire avant de pouvoir initialiser la carte.

Le code suivant est fourni a titre d'exemple, mais n'est pas une fagcon recommandée de s'authentifier
aupres de JMap Serveur.
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<script type="text/JavaScript">
$(docunent) . ready(function() {
$. aj axSet up({
xhrFields: {
wi thCredentials: true
}
1)

$.aj ax(' http://192.168. 0. 80: 8080/ web_depl oynment / aj axdi spatch', {
data: {
action: 'ping'
b
bef oreSend: function(xhr) {
/'l Repl ace ' USERNAME: PASSWORD' with a valid string val ue.
xhr. set Request Header (' Aut hori zation', 'Basic ' + btoa('USERNAME: PASSWORD' ) ) ;
b
}).done(function(data, textStatus, jgXHR) {
var options = {
jmapUrl: "http://192.168. 0. 80: 8080/ web_depl oynment '
mapConfig: {},
onMaplnit: function() {
console.log('Map was initialized.");
}
IE

JMap.initialize(docunent. get El ementByld(' map'), options);
1)
1)

</script>
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Nous joindre

Par téléphone

Vous pouvez communiquer avec nous durant les heures de bureau (8 h 30 a 16 h 30, du lundi au
vendredi) au +1 514.285.1211.

Sur le Web

Visitez notre site Web au k2geospatial.com pour plus de renseignements sur nos produits ou pour
obtenir du soutien technique.

Par courriel
Soutien technique : support@k2geospatial.com
Ventes : ventes @k2geospatial.com

Notre adresse
K2 Geospatial
740 rue Notre-Dame Ouest, bureau 1260
Montréal , Québec, Canada, H3C 3X6
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